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Wstep

Jako pedagog praktyk uwazam,
ze w edukacji przedszkolnej i szkolnej
szczegdblnie pozadana jest ta odmiana
aktywnosci dziecka, ktéra podejmo-
wana jest dla niej samej, przy udzia-
le wewnetrznej motywacji oraz przy
osobistym, gtebokim zaangazowaniu
dziecka. Taka aktywnos$¢ ksztattuje
i rozwija w dzieciach cechy osobowo-
$ci i fundament postawy tworczej. Jej
zasadniczymi elementami sa: dziatanie
osadzone na rozbudzonej wyobraz-
ni, myslenie i gotowo$¢ do zmieniania
otaczajacej rzeczywistosci dla warto-
sciowych celéw.

Badania psychologiczne i pedago-
giczne nad dziecieca tworcza aktywno-
$ciag umystowa — prezentowane i oma-
wiane we wspotczesnej literaturze
pedagogicznej — potwierdzaja potrze-
be wspierania i stymulowania wszech-
stronnego rozwoju dziecka w wieku
przedszkolnym i wczesnoszkolnym,
takze w zakresie jego zdolnosci, krea-
tywnosci oraz motywacji do dziatania.
Zauwaza sie tez potrzebe opracowa-
nia srodkéw dydaktycznych stymuluja-
cych i wspierajacych kreatywnos$¢ dzieci
w tym wieku.

Przyktadem takich srodkéw dydak-
tycznych sa opracowane przeze mnie
obrazki o charakterze dynamicznym.
Obrazki te umozliwiaja realizacje po-
stulatu psychopedagogiki twdrczosci
dotyczacego efektywnego realizowania
celéw wychowania do twérczosci i na-
uczania tworczosci w praktyce. Wspo-
magaja one stymulowanie i rozwijanie
tworczosci dnia codziennego, rozumia-
nej przeze mnie jako stymulowanie po-
mystowosci dziecka w podejmowanej
przez nie kazdego dnia aktywnosci spo-
tecznej, ruchowej, werbalnej, plastycz-
nej, dramatycznej czy muzyczne;j.

Obrazki o charakterze dynamicznym
opracowane zostaty plastycznie przez
Anette Dobrakowska jako element mo-
jej innowacji metodyczno-programo-
wej i jeden ze $rodkéw dydaktycznych
autorskiego ,Programu wychowania
do twérczosci dla dzieci w wieku przed-
szkolnym”. Sprzyjaty ich powstaniu
wieloletnie doswiadczenia wyniesione
z pracy w przedszkolu i w szkole oraz
dostrzezenie potrzeb $rodowiska edu-
kacyjnego w zakresie wychowania do
wartosci, do twodrczosci i do wspodtpracy
z innymi.

W trakcie swojej pracy pedago-
gicznej poszukiwatam  skutecznych
rozwigzah metodycznych w zakresie
stymulowania twoérczosci dziecka. To-
warzyszyty temu obserwacje nabywa-
nych przez dzieci umiejetnosci oraz
analiza efektéw wiasnych dziatan pe-
dagogicznych autorek wynikajacych
z zainteresowan pedagogika twoérczosci
i spontaniczna dziatalnoscia plastyczna
wychowankow.

Ostatecznie, moje wnioski na te-
mat wiasnych dziatah pedagogicznych
w tym obszarze staly sie przyczyna re-
alizacji pomystu zebrania i opracowa-
nia autorskich pomystéw dotyczacych
systematycznego wspierania rozwoju
wyobrazni i myslenia twérczego dziec-
ka w edukacji poczatkowej, szczegdlnie
poprzez percepcje i interpretacje obra-
zu o charakterze dynamicznym w po-
wigzaniu z aktywnoscia werbalna, umy-
stowa i graficzna.

Technika opracowana przeze
mnie nazwana zostata technika obraz-
kéw dynamicznych. Oparta jest na zesta-
wie obrazkow, ktérych tresc nie jest do
konca okre$lona. Obrazki przedstawiaja
sceny z zycia, przedmioty, zjawiska albo
pewna zagadkowa akcje. Przedmioty



i postacie na obrazkach przedstawione
sa zwykle w ruchu (dynamicznie), a ich
prezentacji dokonano w sposoéb, ktoéry
okresla sie jako ,zatrzymane w kadrze”.
Zabieg ten pozwala na snucie przez
dziecko domystéw przyczyn i skutkow
wydarzen przedstawionych na obrazku
oraz na dowolna, indywidualna inter-
pretacje przedstawionej sytuacji. Efek-
tem analizy i interpretacji przez dzieci
tresci tych obrazkoéw sa ekspresyjne wy-
powiedzi, nietypowe pomysty, twoércze
opowiadania, oryginalne tytuty oraz
prace plastyczne lub graficzne. Elemen-
tem stymulujacym aktywnos¢ dziecka
jest fakt, ze nie ma tu niewtasciwych
i btednych rozwigzan — kazde rozwiaza-
nie jest mozliwe, istotne i dobre. Efek-
tywnos¢ wykorzystania tych obrazkéw
w stymulowaniu rozwoju dziecka pod-
nosza instrukcje i zadania zachecajace
do postuzenia sie tak zwana ,strategia
obrazowa”', na przyktad zachecajace
do wykonania czego$ na obrazku, po-
budzajace do odszukania zwiazkow
pomiedzy ilustracjami, stymulujace do
wytwarzania wyobrazeh na podstawie
ilustracji, zachecajace do samodzielne-
go tworzenia ilustracji uzupetniajacych.

Jednak, aby obrazki spetnity swoje
zadanie (takze w zakresie rozwijania
percepcji, wyobrazni, mowy i myslenia
oraz w zakresie umiejetnosci wyodreb-
niania zwiazkédw przestrzennych, cza-
sowych, celu i samych dziatan), opra-
cowatam specyficzny sposob (technike)
ich wykorzystania.

Tok postepowania przy wykorzysta-
niu ilustracji do inspirowania dziatah
twérczych dziecka jest nastepujacy:

Przygotowanie dziecka do dziatan
tworczych: np. wzbudzenie jego zain-
teresowania zagadka stowna, zagadka
obrazkowa, np. ,Co mogto ukryc sie za
zastonka?”, wprowadzenie do omawia-
nej tematyki wierszykiem, rymowanka,

' M.Jagodzinska, Obraz wprocesach pozna-
nia i uczenia sie, WSiP, Warszawa 1991.

itp., przygotowanie uwagi dziecka ¢wi-
czeniami oddechowymi, relaksujacymi
lub wyciszajacymi, kilkoma ¢wiczeniami
z zakresu kinezjologii edukacyjne;j.

Prezentacja ilustracji i krétki jej opis
- wyroéznienie przez dzieci elementéw
obrazka i podanie gtéwnej mysli logicz-
nej obrazka, jego tematu.

Uszczegotowienie, wzbogacenie wy-
powiedzi dzieci poprzez postawienie
pytania stymulujacego myslenie pytajne:
»Co was zastanawia? Co was dziwi, gdy
patrzycie na ten obrazek?”.

Tu powinny pas¢ odpowiedzi dzie-
ci bedace potokiem pytan i odpowie-
dzi na te pytania. Nauczyciel powinien
potwierdza¢ przypuszczenia dziecka
stwierdzeniem, np. ,To mozliwe, a kto
mysli inaczej?”, , Co jest jeszcze mozli-
we?”, ,Co innego mogto sie jeszcze wy-
darzyc?”.

Organizacja twérczej dziatalnosci
werbalnej lub plastycznej dziecka:

Wariant I: Dziecko tworzy wtasna
historyjke obrazkowa lub opowiadanie
na temat prezentowanego obrazka,
z uwzglednieniem poczatku, przebiegu
i zakonczenia sytuacji.

Wariant Il: Nastepuje podziat na ze-
spoly zadaniowe i kazdy zespét rysuje
swoja wersje poczatku, przebiegu lub
zakonczenia ukazanej na ilustracji sytu-
acji. Nastepnie powstaje historyjka ob-
razkowa i twércze opowiadanie, ktére
moze by¢ modyfikowane poprzez prze-
stawianie powstatych w grupach zada-
niowych ilustracji.

Wariant Ill: Dziecko rysuje to, co
wedtug niego jest przyczyna zaistniatej
sytuacji, co spowodowato sytuacje na
ilustracji — poszukiwanie przyczyny.

Wariant IV: Po oméwieniu wiekszej
ilosci prezentowanych ilustracji nauczy-
ciel lub dzieci wybieraja losowo dwie,
trzy lub wiecej ilustracji (w zaleznosci
od wprawy i umiejetnosci dzieci) i tacza
je poprzez skojarzenie sytuacji i faktow
przedstawionych na obrazkach w jedno
tworcze opowiadanie — , bricolage” ob-
razkowy.



Wariant V: Na duzym formacie pa-
pieru dzieci ktada ilustracje i dorysowu-
ja elementy, ktére wedtug nich moga
znajdowac sie poza ilustracja — powsta-
je obraz, ktéry wyjasnia przyczyne lub
nieznane elementy przedstawionej sy-
tuagji.

Organizacja zakonczenia dziatan
plastycznych — uporzadkowanie miej-
sca dziatania, taczenie obrazkéw w jed-
no opowiadanie (tworzenie ksiazeczek
wykonanych przez dzieci, albuméw
itp.). Proponowanie i wybér tytutu do
opowiadania lub pracy plastycznej, np.
technika ,burza mézgdéw”, tworzenie
podpiséw (starsze dzieci same tworza
napisy) do ilustracji, tytutéw ksiazeczek,
imion autorow itp.

Prezentowanie dzieta grupy lub
dziet indywidualnych - organizacja
wystawki, rozmowy na temat wykona-
nych prac, na temat wspodtpracy dzieci
i uczu¢, jakie towarzyszyty dzieciom
podczas pracy.

W poczatkowym okresie poznawa-
nia sposobu pracy z ilustracjami, jesli
dzieci nie potrafia wypowiadac¢ sie na
temat niejednoznacznych ilustracji oraz
odpowiada¢ na pytania nauczyciela
(,Co cie dziwi? Co cie zastanawia?")
nauczyciel moze zadawacd pytania po-
mocnicze, np.: ,Co wydarzyto sie przed
chwila? Co wydarzyto sie chwile wcze-
$niej?”, ,Co wydarzy sie za chwile?”,
.Jak zakonczy sie ta historyjka?”, ,Dla-
czego... ? Jak... ? Po co...7,” ,Co jest
poza ilustracja? Co mozna by byto dory-
sowac wokot ilustracji?”, ,Jakie dzwie-
ki mogtyby dochodzi¢ z obrazka? Jakie
zapachy?”? lub stosowac pytania:

2 Modyfikacja i przystosowanie pomystow
wg K.J. Szmidta i J. Bonar, Program edu-
kacyjny ,Zywioly”. Lekcje twdrczosci
w nauczaniu zintegrowanym, WSiP, War-
szawa 1998; K.J. Szmidt, J. Bonar, Program
edukacyjny ,Zywioly”. Lekcje twdrczosci
W nauczaniu zintegrowanym. Klasa |II.
Ksiazka dla nauczyciela, WSiP, Warszawa
2000.

e skupiajace uwage na tresci ilustra-
¢ji, np. ,Czy zauwazytes...?”, ,Co
to jest?”, ,Co widac¢ na ilustra-
¢ji?", ,Ciekawe, dlaczego...?”;

e ktére wymuszaja pordéwnania,
np. ,Jakie to jest?”, ,Jak dtugo?”,
Le?”, ,Dlaczego (to) ..... jest .....
a (to) ..... jest.....2";

e domagajace sie uscislenia, np.
#Sprobuj uzupetni¢ swoja wy-
powiedz”, ,Co chciates przez to

powiedzie¢”, ,Mébgtbys poka-
zac?”, ,Mogtbys powiedzie¢ to
inaczej?"”;

e zachecajace do badania, np. ,,Sproé-
buj to sobie wyobrazi¢. Co stychac¢?
Co widzisz? Co czujesz?”, ,,Sprobuj
to zobaczy¢ wewnetrznymi ocza-
mi” (oczami wyobrazni);

e wyjasniajace , Skadtowiesz?”, ,Dla-
czego tak myslisz”, , Co cie sktania
do takiego opowiadania?”3.

Prezentowana tu technika obraz-

kéw dynamicznych zostata pozytywnie
zweryfikowana przeze mnie w natural-
nym eksperymencie pedagogicznym,
przeprowadzonym w czterech tédz-
kich przedszkolach w roku szkolnym
2006/2007. W wyniku przeprowadzo-
nych badan pedagogicznych okazato
sie, ze tresci i forma zaproponowanych
obrazkéw moga stanowi¢ zrédto twor-
czej aktywnosci poznawczej, spotecznej,
dziataniowej nauczyciela i dziecka oraz
osiggania zaktadanych celéw z zakresu
pedagogiki tworczosci. Opowiadanie
tresci obrazkéw przez dziecko i tworze-
nie przez nie opowiadan inspirowanych
obrazkami czy historyjkami obrazkowy-
mi stanowito podstawe do rozwijania
umiejetnosci formutowania wypowie-
dzi, myslenia przyczynowo-skutkowego
i logicznego, koncentracji uwagi, pa-
mieci, zdolnosci zrozumienia tresci wi-
zualnej przez dziecko, pobudzenia jego
wyobrazni i fantazji, zainteresowania

3 Przystosowanie pomystéw wg R. Fishera,
Uczymy jak myslec, WSiP, Warszawa 1999.



tre$ciami spostrzeganymi na obrazku.
Poza tym praca z obrazkiem o charak-
terze dynamicznym pozytywnie wpty-
neta na umiejetnosci dziecka w zakresie
realizacji zadan otwartych zwiazanych
z analiza obrazka, nadawaniem mu
tytutu, rozumowaniem na okreslony
temat. Podstawa tych umiejetnosci
sq takie procesy i operacje umystowe,
jak: wnioskowanie i wigzanie przyczyn
i skutkéw, wyodrebnianie réznici podo-
bienstw, uogodlnianie, abstrahowanie,
analiza i synteza, przeksztatcenia czy
uzupetnienia oparte na wyobrazeniach.
Uznatam wiec, ze praca z obrazkiem dy-
namicznym przyczynita sie znacznie do
optymalizacji osiagnie¢ rozwojowych
dziecka w wieku przedszkolnym.

Efektem pracy z obrazkami byty
oryginalne opowiadania, wypowiedzi,
projekty, prace plastyczne lub graficz-
ne, ktére dodatkowo pobudzaty ak-
tywnos$¢ ekspresyjna uczestnikéw za-
je¢, doskonality sprawno$¢ manualna,
orientacje przestrzenna i koordynacje
wzrokowo-ruchowa.

Dodatkowo, dzieci z grup przed-
szkolnych, w odniesieniu do ktoérych
zastosowano te technike, uczyly sie
takze szacunku dla odmiennego zda-
nia rowiesnikéw, poniewaz kazdy mogt
przedstawi¢ swoja wersje opowiadania,
swoj pomyst rozwigzania postawionego
problemu. Dzieki temu przedszkolaki
rozwijaty u siebie zdolnoé¢ dostrzegania
potrzeb, emogji, racji i punktu widzenia
drugiej osoby. Praca z opracowanymi
obrazkami skutkowata takze podno-
szeniem aktywnosci i zaangazowania
dziecka, poniewaz kazda wypowiedz,
kazdy pomyst byt akceptowany, zaréw-
no przez dzieci, jak i przez nauczyciela.
Przektadato sie to na wieksza odwage
i samodzielno$¢ dziecka w wykony-
waniu innych, proponowanych przeze
mnie zadan.

Dzieci chetnie braty udziat w propo-
nowanych im zajeciach z wykorzysta-
niem obrazkéw dynamicznych rozwi-
jajacych wyobraznie i myslenie twércze

oraz w wykonywaniu zadan otwartych.
Najczesciej traktowaty je jako zaba-
we, niejednokrotnie zgtaszaty che¢ po-
nownego wykonywania zadan w in-
nym terminie, pytaty o kolejne obrazki
i o ponowne zajecia. O atrakcyjnosci
dobranego zestawu zabaw i zadan te-
stowych swiadczyly informacje zwrotne
uzyskane od dzieci w postaci wyboru
Lbuziek” prezentujacych rézne uczucia
ludzkie (dla 96% dzieci zadania testowe
byty atrakcyjne — wybraty usmiechniete
Lbuzki”). Kolejnym efektem przepro-
wadzonych zaje¢ z uzyciem obrazkow
dynamicznych byta wysoka ocena przy-
gotowania dzieci do podjecia nauki
w szkole (w tym takze w zakresie opisu
obrazka, myslenia przyczynowo-skut-
kowego i uogélniania tresci) dokonana
przez nauczycieli klas |, do ktérych prze-
szty dzieci 6-letnie z jednego z przed-
szkoli, gdy wywiadu dokonano w ra-
mach badania loséw absolwentow. Jest
to dosyc istotna informacja, biorac pod
uwage wyniki ogolnopolskich badan
6-latkéw przeprowadzone w roku 2006
pod nazwa ,Dziecko szeécioletnie u pro-
gu nauki szkolnej” (www.6latki.com).

Doswiadczenia z poziomu przed-
szkola moga by¢ jednak z powodzeniem
wykorzystane na poziomie edukacji
wczesnoszkolnej ze wzgledu na podo-
bienstwa percepcyjno-rozwojowe dziec-
ka w tym wieku. Prezentowana publika-
cja moze wspomagac zatem nauczyciela
W osiaganiu przez niego celéw dotycza-
cych stymulowania i rozwijania mysle-
nia krytycznego, pytajnego i dywergen-
cyjnego dziecka w wieku od 5 do 10 lat
za pomoca zadan otwartych opartych
na obrazkach o zastanawiajacej, nie-
jednoznacznej i intrygujacej tresci. Zata-
czone do obrazkéw scenariusze stano-
wia propozycje zintegrowanych dziatan
nauczyciela i dziecka, ktére to dziatanie
ma na celu wielostronny rozwdéj wycho-
wankow, podnoszenie ich aktywnosci
i umiejetnosci twoérczych, motywacji do
dziatania, wiary we witasne mozliwosci
i pewnosci siebie, a takze ich umiejetno-
$ci spotecznych i kulturowych.



W propozycji tej mozna odnalez¢
zrédta i podstawy teoretycznej koncep-
¢ji pobudzania oraz stymulowania zdol-
nosci i umiejetnosci twoérczych dzieci,
ich aktywnosci i postawy twoérczej oraz
cechy wiasciwego klimatu wychowania,
ktéry jest stymulatorem tworczosci.

Postulowana jest tu posrednio idea
pomocy dzieciom w tworzeniu, to
znaczy zardéwno inspirowania poten-
cjalnych zdolnosci twérczych dziecka,
znoszenia barier, ktére hamuja jego
aktywnos¢ twoércza, jak tez rozwija-
nia zdolnosci i umiejetnosci tworczych
poprzez inspirowanie tworczego dzia-
tania, tworzenie warunkéw do tego
dziatania oraz zapoznawanie dziecka
z technikami twérczego rozwigzywania
problemow?.

4 K.J. Szmidt, Pedagogika twdrczosci, GWP,
Gdansk 2007.

Do podrézowania ,na niby”, w wy-
obrazni, nikt nie jest tak dobrze przygo-
towany, jak dziecko w edukacji poczat-
kowej. W tym wieku jest ono zdolne
do myslenia mistycznego, nierzeczywi-
stego oraz posiada naturalng zdolnos¢
przenoszenia sie w zabawie w Swiat
fantazji, na spotkanie przygéd i przy-
jaciét w wyimaginowanym $wiecie. Po-
siada ono takze juz pewien zaséb pojec
i umiejetnosci uchwycenia zwiazkéw
przyczynowo-skutkowych, co sprzyja
tworzeniu opowiesci i historyjek. Do
zabaw z wyobraznig potrzebne mu jest
tylko troche czasu i pewne przedmioty,
ktére utatwia mu przejscie w swiat fan-
tazji. Potrzebny jest mu takze nauczy-
ciel, ktéry rozumiejac potrzebe rozwi-
jania dzieciecej wyobrazni i myslenia
tworczego, poprowadzi go w ten nie-
zwykty swiat z pomoca interesujacych
srodkéw dydaktycznych.

dr Elzbieta Ptéciennik



/asady wykorzystania
obrazkow 1 scenariuszy zajec

Aby dziecko czerpato rado$¢ z uczest-
nictwa w proponowanych ¢wiczeniach,
nalezy przestrzega¢ kilku podstawo-
wych zasad:

¢ nie wszystkie dzieci zawsze mu-
szg sie wypowiadac - dzieci ucza
sie od siebie nawzajem, takze stu-
chajac i nasladujac innych, maja
prawo do milczenia;

e wszystkie odpowiedzi s3 po-
prawne i wazne, poniewaz roz-
wigzywane problemy maja wiele
poprawnych odpowiedzi i kazdy
uczestnik moze zaproponowac
swoje rozwiazanie;

e ¢wiczenie czyni mistrza — jesli tyl-
ko dzieci maja mozliwos¢ uczest-
nictwa w tego typu zabawach
i nauczyciel pokazuje im, w jaki
sposob nalezy wykonywac otwar-
te zadania, po pewnym czasie
efekty tworczej aktywnosci beda
coraz bardziej widoczne i orygi-
nalne;

* na zabawy twoércze trzeba wy-
gospodarowac troche wiecej cza-
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su — pospiech w fantazjowaniu,
wymyslaniu i wyobrazaniu sobie
niezwyktych miejsc i sytuacji nie
jest wskazany, dziecko musi mie¢
czas, by zidentyfikowac sie z pro-
blemem (,wczuc sie w sytuacje”);
kazde dziecko powinno miec
mozliwo$¢, by zaprezentowac
swoj pomyst przed grupa — moz-
na przetozy¢ omawianie prac, ale
nie nalezy o nich zapominag;
dziecko nie powinno krytykowac¢
pomystéw innych i niszczy¢ cu-
dzych prac - kazda krytyka jest
»zabdjca"” pomystéw;

tworczy nauczyciel jest wzorcem
do nasladowania - liczy sie takze
jego pomystowos$¢ w wykorzysta-
niu dostepnych i tworzeniu no-
wych srodkéw dydaktycznych;
liczy sie atmosfera aktywnego
uczestnictwa w sytuacjach za-
bawowo-twérczych - witasnie ta
atmosfera ma moc angazujaca
dziecko do dziatania.



TEMAT 1

Morska podroz

— skojarzenia sKtuacyjne
na temat obrazka

Cele ogdlne i

e rozwijanie myslenia
dywergencyjnego
(ptynnosci, gietkosci i oryginalnosci
myslenia) oraz myslenia przyczynowo-
-skutkowego;

® rozwijanie umiejetnosci
wykorzystywania wyobrazni w pracy

i zabawie.
Cele operacyjne '
e dziecko wymysla i dorysowuje poczatek lub

zakonhczenie sytuacji przedstawionej na prezentowanym obrazku;
e dziecko sprawnie wykonuje polecenia nauczyciela w zabawach
ruchowych;
e dziecko tworczo realizuje zadania otwarte w réznych formach
aktywnosci.

‘ Metody i techniki F

¢ metody stowne: opis obrazka,
opowiadanie;

* metody percepcyjne: skojarzenia
polisensoryczne, pokaz i obserwacja

Formy organizacyjne

* praca z grupa
e praca indywidualna

obrazka;

e metody czynne: ¢wiczen, kierowania A :
wtasna dziatalnoscig dziecka, zadan SI’Od ki dydaktyczne I
stawianych do wykonania;

° pedagogika Zabawy - Zabawy leytéWkI - tédeczki, kredki,
integrujace, zabawy dla duzych grup; gazety, ptachta z otworem

* techniki tworczego myslenia: ekspresja lub inne ,drzwi”, taweczka,
werbalna, plastyczna i ruchowa, tablica na obrazek, obrazek
nadawanie tytutu, metaforyzowanie dynamiczny ze statkiem
- identyfikacja z obiektem, technika i zastonka, karton A4 dla
obrazkéw dynamicznych, drama - kazdego dziecka, miejsce na
wchodzenie w role. wystawke prac dzieci.
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Przebieg

Zabawa integracyjna ,Witam tych, ktoérzy...” Podnosza w powitaniu reke
te dzieci, ktére poczuja sie powitane. Po wstepie nauczyciela zabawe
prowadza chetne dzieci:

Witam tych, ktérzy maja spodnie.

Witam tych, ktérzy maja spédnice.
Witam tych, ktérzy stoja.

Witam tych ktérzy lubia sie bawic.
Witam tych, ktérzy lubia podroéze.
Propozycje dzieci...

Wprowadzenie do zabawy przypieciem dzieciom wizytéwek — tédeczek
(starsze dzieci moga te todeczki wykonac same, moga tez napisac na nich
swoje imiona) — uroczyste mianowanie dzieci na marynarzy.

Przejscie do krainy przygody. Gdy wszystkie dzieci maja juz przypiete
tédeczki, nauczycielka zaprasza dzieci do krainy przygody — dzieci
przechodza przez , drzwi” do krainy przygody wykonane z posklejanych
gazet, papieru pakowego lub z tkaniny.

Zagadki. Nauczyciel zadaje pytanie dzieciom, co mogto zostac ukryte pod
zastonka na tablicy. Dzieci snuja domysty wedtug wtasnej inwencji. Gdy
pomysty sie wyczerpia lub wszystkie dzieci wypowiedza wtasne zdanie,
nauczycielka odstania ukryty dotad obrazek ze statkiem.

Opis obrazka. Dzieci wyr6zniaja elementy obrazka, opisuja pierwszy i drugi
plan oraz proponuja gtéwna mysl logiczna obrazka, jego temat. Nauczyciel
wywotuje inne, niz wzrokowe, wyobrazenia zwigzane z obrazkiem:
~Zamknijcie oczy. Sprébujcie okresli¢, jaki zapach dochodzi z obrazka? Jakie
dzwieki mozna ustysze¢ »uszami wyobrazni«?".

Interpretacja tresci obrazka. Nauczyciel stawia pytania, stymulujace
myslenie pytajne: ,Co was dziwi, co was zastanawia, gdy patrzycie na
ten obrazek?”. Odpowiedzi dzieci bedace potokiem pytan i odpowiedzi
na pytania nauczyciel potwierdza stwierdzeniem, np. ,, To mozliwe, a kto
mysli inaczej?”, ,,Co innego mogto sie jeszcze wydarzy¢?”, ,Czy mogty tu
zadziatac jakie$ inne sity, nieprawdopodobne, czarodziejskie?".

Podréz ,,na niby”. Nauczyciel proponuje przeniesienie sie ,na niby” na
statek i zabawy:
e wejécie na ,statek” po ,trapie” — przejscie po taweczce lub po linie,
potozonej na podtodze
e ,wciaganie zagli” — udawanie przeciagania liny i wciagania zagli
e oddychanie morskim powietrzem — gtebokie oddechy
e prace marynarzy na poktadzie — nasladowanie czyszczenia
i szorowania poktadu, noszenia ciezkich rzeczy (gazety roztozone na
plecach, brzuchu, ramionach, gtowie, kolanie, itp.)
* nasladowanie wypatrywania innych statkow, ptakéw, ladu przez
lornetke lub przy pomocy dtoni
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e pokazywanie innym marynarzom, co kazde z dzieci zobaczyto,
np. ,Zobaczcie, tam ptynie delfin!”, ,,Spojrzcie w goére — tam jest
mewal!”; itd.

e taniec rytmiczny w kole z klaskaniem, marynarskie okrzyki

Rysowanie wyobrazen do obrazka — dowolne wypowiedzi plastyczne dzieci
na pytania:

® co sie stato, ze statek unidst sie w powietrze?

e jak zakonczy sie przygoda marynarzy z tego statku?

Uporzadkowanie miejsca pracy.

Ogladanie efektow pracy indywidualnej - rysunkéw dzieci, wypowiedzi
dzieci na temat swoich prac

Ukfadanie obrazkéw wg kolejnosci: najpierw te obrazki dzieci, ktére
opowiadaja, co byto przyczyna, ze statek unidst sie w gére, potem

obrazek wzorcowy a nastepnie te obrazki narysowane przez dzieci, ktore
opowiadaja, jak zakonczyta sie ta przygoda. Jednoczesnie dzieci opowiadaja
historyjke o przygodach marynarzy na statku.

3 Uwagal! Istotne sa wszystkie wypowiedzi dzieci — nauczyciel podkresla ich
znaczenie i sugeruje, ze wilasnie tak mogfo sie zdarzyc — wszystkie pomysty
dzieci sa dobre, a wypowiedzi poprawne!

Kontynuacja zabaw

w innej czesSci dnia lub w innym dniu

12
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Stymulowanie myslenia dedukcyjnego poprzez wypowiedzi dzieci wedtug
wzoru technika ,rundka”: ,Gdybym miat statek, to...” — dzieci snuja wtasne
wizje dotyczace podrozy.

Po zdjeciu obrazkéw z wystawy mozna wykonac¢ z dzie¢mi podpisy

do obrazkéw — nadawanie przez dzieci tytutu kazdemu z rysunkéow

— lub potaczy¢ obrazki w ksiazeczke wykorzystywana przez nauczyciela
i dzieci do opowiadania.

Zachecenie dzieci do tworzenia w domu lub w czasie dowolnym kolejnych
opowiadan i historyjek obrazkowych o przygodach statku lub na inny temat
wybrany przez dzieci.
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TEMAT 2

Tajemnicza wyspa
— skojarzenia w dziataniu
plastyczno-konstrukcyjnym

Cele ogdlne

e rozwijanie zdolnosci twérczych przy
dziataniach plastyczno-konstrukcyjnych;

e rozwijanie wyobrazni poprzez skojarzenia
polisensoryczne;

e rozwijanie umiejetnosci wspoétdziatania
i komunikowania sie z innymi.

Cele operacyjne

e dziecko tworzy projekt postaci i realizuje swoéj pomyst z dostepnych
materiatow;

e dziecko dokonuje skojarzen na podany przez nauczyciela temat w réznych
formach - poprzez plastyke, pantomime, wypowiedzi werbalne i ruch;

e dziecko wspétpracuje z kolegami z zespotu podczas wykonywania
powierzonego zadania.

Metody i techniki

metody stowne: opis obrazka,

Formy organizacyjne

instrukcje;

metody percepcyjne: zabawy

z wykorzystaniem skojarzen ¢ praca z grupa
polisensorycznych, pokaz i obserwacja * praca w zespotach

obrazka, obserwacja dziatania innych * praca indywidualna

0s6b;

metody czynne: ¢wiczen, kierowania > -

wilasna dziatalnoscia dziecka, zadan Srodki dyda ktyczne

stawianych do wykonania;

pedagogika zabawy — zabawy dla
duzych grup;

techniki twoérczego myslenia:

ekspresja werbalna, plastyczna

i ruchowa, nadawanie tytutu,
metaforyzowanie — identyfikacja

z obiektem, przezwyciezanie przeszkod
przez ,widzenie inaczej”, drama -
wchodzenie w role, technika obrazkéw
dynamicznych.

ptachta animacyjna, tédeczki

z gazet dla kazdego dziecka,
obrazek dynamiczny z wyspa,
materiaty plastyczne (np. bibuta,
papier pakowy, folie, gazety,
serwetki) i nieuzytki wedtug
pomystu nauczyciela i posiadanych
srodkoéw, klej, nozyczki, zszywacze
i tasma klejaca, koto czerwone

i niebieskie.
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Przebieg

Rozmowa wprowadzajaca do zajecia — przypomnienie przygdd marynarzy
ze statku.

Zabawy z wykorzystaniem ptachty animacyjnej:
¢ nasladowanie morza spokojnego, lekko sztormowego oraz morza
przy wielkim sztormie — falowanie ptachta przez wszystkich
uczestnikéw, a potem z podziatem na dwa zespoty — jeden zespét
nasladuje morze, drugi obserwuje; potem nastepuje zmiana rél;
e odgtoséw wiatru, grzmotu burzy — zabawy dZzwiekonasladowcze.

Przygody ,,na niby”. Dzieci odktadaja ptachte animacyjna i biora tédeczki
z gazet (moga je wykonac¢ wspdlnie z nauczycielem przed zajeciami)
i nasladuja catym swoim ciatem zachowania marynarzy na statku podczas
sztormu:
e manipuluja nimi wedtug wskazéwek nauczyciela: morze spokojne
- spokojne poruszanie tddeczkami, silny wiatr i duze fale — gwattowne
poruszanie tédeczkami, bieganie na prawa i na lewa burte;
e uszkodzenie statku — dzieci odrywaja cze$¢ dziobowa tédeczki, tylna
i maszt, a nastepnie rozwijaja pozostata cze$¢ gazety i zaktadaja
~kapok ratunkowy” przez gtowe na ramiona;
e ,skok” do wody i ,ptyniecie” do brzeguy;
e wyjscie na kamienisty brzeg — chodzenie po ostrych kamieniach;
e wyjscie na piasek — chodzenie po grzaskim piasku.

Opis obrazka. Nauczyciel zaprasza dzieci do kolejnego obrazka
przedstawiajacego wyspe zawieszona w powietrzu nad woda.

Dzieci wyrézniaja elementy obrazka, opisuja pierwszy i drugi plan oraz
proponuja gtéwna mysl logiczna obrazka, nadaja obrazkowi temat.

Po wystuchaniu wszystkich wypowiedzi nauczyciel proponuje, by dzieci
zastanowity sie, kto moze mieszkad na tej wyspie, jakie dzwieki z nigj
dochodza, jak pachna kwiaty, ktére rosna na wyspie itp.

Dziatalnos$¢ plastyczno-konstrukcyjna w zespotach (faczenie technik

- lepienie z plasteliny, kompozycja z gniecionych gazet, z bibuty,

z nieuzytkéw, tkanin, wstazek, serwetek itp.) — dzieci w zespotach tworza
postacie i zwierzeta, ktére moga mieszkac¢ na tej wyspie oraz formuja

z papieru pakowego sama wyspe.

Uporzadkowanie miejsc pracy.

Prezentacja efektow pracy zespotowej. Zespoty prezentuja wtasne pomysty
a nastepnie tacza wykonane prace w jedna, wspolna, wielka wyspe

lub na wzér ¢wiczenia ,Wyspy, czyli jak nie by¢ samotnym” (Przedszkolaki
— krok pierwszy, red. A. Kossowska, str. 60-62) tworza z papieru potaczenia
miedzy wyspami oraz wymyslaja, jakim pojazdem lub jakim sposobem
mozna dostac sie z jednej wyspy na druga.

Informacja zwrotna dla nauczyciela - dzieci tacza koto wokét danego
koloru, pokazujac w ten sposéb swoje uczucia po zabawie (jestem smutny
i samotny — niebieskie koto, jestem wesoty i mam przyjaciét - czerwone
koto).
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Kontynuacja zabaw

w innej czesci dnia lub w innym dniu

9

10

1

Zabawy na bezludnej wyspie:

chodzenie po piasku i ostrych kamieniach;

przenoszenie ,ciezkich” kamieni na budowe wtasnego domku

oraz ,lekkich” pior i lisci na dach;

zdobywanie jedzenia — zgniatanie gazet w kulki i , stracanie”
orzechéw kokosowych z drzewa;

uktadanie z kulek papierowych zwierzat, ktére moga mieszkac

na wyspie — praca w 4 zespotach, odgadywanie nazw zwierzat
przez pozostate zespoty;

spotkanie z istota, ktéra mieszka na wyspie: udawanie strachu,
chowanie sie za drzewem, wychodzenie w niepewnosci zza drzewa,
z ukrycia, podchodzenie w przyczajeniu do istoty (dzieci moga nadac
jej imie);

proby porozumiewania sie z istota — rozmowy w parach na migi

lub w nieznanym (stworzonym przez dzieci) jezyku, zabawa
pantomimiczna ,,Co robie?” odgadywanie czynnosci wykonywanych
przez kolege;

zabawy z nowym przyjacielem z wykorzystaniem lasek
gimnastycznych lub lasek wykonanych ze zrolowanej gazety
(bardziej bezpieczne): celowanie strzatkami w bramki (jedno
dziecko w rozkroku, drugie celuje w okienko miedzy stopami),
przeskakiwanie przez przeszkode (jedno dziecko trzyma laske,
drugie przeskakuje), szermierka (nasladowanie walki na szpady);
wspolny positek przy ognisku — ztozenie z lasek sterty na ognisko,
zabawy przy ognisku (grzanie zmarznietych dtoni, przeskakiwanie
przez ogien, taniec rytmiczny ze spiewem w nieznanym jezyku,

z okrzykami (np. hu-hu-, ha-ha, o-kej).

Malowanie farbami ,,Wyspy marzen” — zachecenie dzieci do przedstawienia
witasnej (moze fantastycznej i nieprawdopodobnej) wizji wyspy, na ktorej
chciatyby zamieszkac.

Malowanie w zespotach lub przy udziale catej grupy , Wyspy szczescia dla

dzieci”

" — kazde dziecko maluje na wyspie lub wokét niej to, co chciatoby

na nig zabra¢, gdyby tam mieszkato.
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TEMAT 3

Co zahawki robig
W nocy?

— tworcze opowiadanie
z wykorzystaniem
historyjki obrazkowej

Cele ogdlne

* doskonalenie umiejetnosci Cele operacyjne
wypowiadania sie w réznych
formach aktywnosci; e dziecko ruchem i mimika

¢ rozwijanie fantazji prezentuje postacie z utworow
i wyobrazni; muzycznych;

e poznawanie zasad tworzenia e dziecko wspdlnie z partnerem
historyjki obrazkowej. tworzy ilustracje do wymyslonej

przez siebie przygody zabawek;
e dziecko wspodlnie z grupa tworzy

opowiadanie na podstawie

narysowanych ilustracji.

— Metody i techniki

e metody stowne: opis obrazka, opowiadanie;

* metody percepcyjne: pokaz i obserwacja obrazka, obserwacja dziatania
innych, stuchanie muzyki;

e metody czynne: ¢wiczen, kierowania wtasna dziatalnoscia dziecka, zadan
stawianych do wykonanig;

e pedagogika zabawy — kampania reklamowa;

e techniki twérczego myslenia: ekspresja werbalna, plastyczna i ruchowa,
improwizacje ruchowe przy muzyce, nadawanie tytutu, technika obrazkéw
dynamicznych, drama — wchodzenie w role.

Srodki dydaktyczne

Formy organizacyjne

piosenka Bal w przedszkolu [w:]
* praca z grupa U. Smoczynska-Nachtman (1983), Kalendarz
e praca w parach muzyczny w przedszkolu, zabawki wybrane
e praca indywidualna przez dzieci lub przyniesione z domu,

fragmenty utworu P. Czajkowskiego Dziadek
do orzechdéw, obrazek dynamiczny do
tematu, kartony A3 dla kazdej pary, kredki.
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Przebieg

Zabawa taneczna przy piosence ,Bal w przedszkolu” z podziatem na role
(misie, laleczki, pajacyk) lub inna zabawa integrujaca przy muzyce.

Kampania reklamowa - dzieci prezentuja swoje ulubione zabawki wedtug
wzoru , To jest... On/ona potrafi... Kiedy $pie, on/ona...”.

3 Uwaga! Dzieci przynosza do tego zajecia swoje zabawki z domu lub
wybieraja ulubione zabawki przedszkolne.

Bal zabawek - taniec, improwizacje ruchowe razem ze swoimi zabawkami,
przy muzyce P. Czajkowskiego Dziadek do orzechdw.

Prezentacja obrazka. Dzieci wyrézniaja elementy obrazka, opisuja pierwszy
i drugi plan oraz proponuja gtéwna mysl logiczna obrazka, jego temat.

Interpretacja tresci obrazka. Nauczyciel stawia pytania, stymulujace myslenie
pytajne: ,Co was dziwi, co was zastanawia, gdy patrzycie na ten obrazek?”,
»Czego chcielibyscie sie dowiedzie¢ o tej sytuacji?” (jezeli dzieci nie zadaja
pytan lub pytania nie dotycza istoty obrazka, nauczyciel zadaje pytanie
kluczowe: ,Jakie dZzwieki dochodza z obrazka, o czym rozmawiaja zabawki?").

Dziatanie plastyczne. Dzieci dobieraja sie w pary (nauczyciel moze tu
zastosowac losowy dobér par, aby dzieci pracowaty w réznych uktadach
interpersonalnych). Kartony sa ponumerowane cyframi 1 lub 3 (pierwszy
i ostatni obrazek historyjki). Na kartkach A3 z numerem 1 pary rysuja
wtasna wersje tego, co mogto by¢ przyczyna narady zabawek, co zdarzyto
sie przed prezentowana na obrazku sytuacja (,,najpierw”), a pary, ktoére
dostaty kartki z numerem 3 rysuja to, co zakonczy opowieéc¢ o przygodach
zabawek, co zakonczy te sytuacje, co zdarzy sie , na koncu”. Jednoczesnie
nauczyciel zawiesza na tablicy takie same puste kartony, a posrodku
wstawia prezentowany obrazek, ktéry numerowany jest cyfra 2 i ttumaczy
dzieciom zasady tworzenia historyjek obrazkowych.

Uporzadkowanie miejsc pracy.

Opowiadanie grupowe. Nauczyciel kieruje uktadaniem rysunkéw na
podtodze wedtug zasady: posrodku obrazek dynamiczny o naradzie
zabawek, po jego lewej stronie rysunki z numerem 1 prezentujace to, co
wydarzyto sie na poczatku a po prawej jego stronie — rysunki z numerem
3, prezentujace to, co moze zakonczy¢ omawiang sytuacje. Dzieci wspolnie
z nauczycielem opowiadaja mozliwy przebieg wydarzen, pokazujac
jednoczesnie aktualnie omawiany obrazek.

3 Uwaga! Moga to byc¢ krétkie opowiadania zfozone z trzech ilustracji
wybranych przez dzieci lub, jesli dzieci beda zainteresowane, opowiadanie
dtuzsze, na ktére skfada sie oméwienie wszystkich rysunkdw, jakie dzieci
stworzyty. Mozna zarejestrowac, spisa¢ opowiadanie, ktére dzieci utworza
i czytac dzieciom w dowolnym czasie.

Nadawanie tytutéw utworzonym matym historyjkom lub powstatym
ksiazeczkom.
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Kontynuacja zabaw

w innej czesci dnia lub w innym dniu

10 Dzieci tworza podpisy do obrazkéw lub do utworzonych catosci — tytuty
ksiazeczek.
1 Inscenizacje przy muzyce P. Czajkowskiego Dziadek do orzechéw wedtug

tematoéw wybranych przez dzieci, np. zabawki w cyrku, zabawki na
defiladzie, itp.

12 Wypowiedzi technika stymulujaca myslenie dedukcyjne na temat ,Co by
byto, gdyby nie byto zabawek?”.

13 Mapa mysli na temat ,Zabawki” — klasyfikowanie zabawek, uogélnianie
przez tworzenie klas zabawek (np. klocki, ktére dziela sie na klocki Lego,
drewniane, Duplo, kolczatki itp. lub maskotki, ktére mozna podzieli¢
na duze, mate, pluszowe, gumowe itp., czy samochody, ktére dziela sie na
wyscigowe, osobowe, ciezarowe itp.). Do tworzenia mapy mysli mozna
wykorzystac ilustracje wyciete z gazet lub dostepne obrazki. Mapy mysli
mozna wykonywac takze w ramach zaplanowanego z dzie¢mi projektu,
przez wiele dni.
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TEMAT 4

Zyczenia do
ztote] rybki

— transformacje graficzne

Cele ogdlne
® rozwijanie wyobrazni
i myélenia tworczego; Cele operacyjne
* budzenie gotowosci do
formutowania zyczen i marzen; e dziecko snuje przypuszczenia
e wdrazanie do rysunkowego na temat marzen postaci;
projektowania oraz przedstawionej na obrazku
udoskonalania urzadzen e dziecko projektuje pojazd
i pojazdow. zgodnie z potrzebami
wymyslonej przez siebie postaci.

Metody i techniki

* metody stowne: opis
obrazka, rozmowa,
opowiadanie;

* metody percepcyjne: pokaz
i obserwacja obrazka,
stuchanie wypowiedzi
i obserwacja czynnosci
innych, instrukcje Z .

e metody czynne: ¢wiczen,
kierowania wtasna
dziatalnoscia dziecka, zadan
stawianych do wykonania;

e techniki twérczego
myslenia: projekt graficzny,
skojarzenia, transformacje
obiektow, technika
obrazkéw dynamicznych.

Formy _
organizacyjne

® praca z grupa
e praca indywidualna

obrazek dynamiczny do tematu
oraz jego pomniejszona
kserokopia, kartki, kredki.
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Przebieg

Zagadka stowna: dzieci odgaduja opisywane przez nauczyciela postaci —
odwotanie sie do wystuchanej wczeséniej bajki ,O rybaku i ztotej rybce”.

Prezentacja obrazka. Dzieci wyrézniaja elementy obrazka, opisuja pierwszy
i drugi plan oraz proponuja gtéwna mysl logiczna obrazka, jego temat.
Dopetnianie obserwacji obrazka przez dzieci dodatkowymi pytaniami
nauczyciela: ,Jakie dzwieki mogtyby dochodzi¢ z obrazka? Jakie zapachy”,
»Co widzi nurek? Co jest poza tym miejscem, gdzie nurek ztapat rybke?”.

Interpretacja tresci obrazka. Nauczyciel stawia pytania, stymulujace
myslenie pytajne: ,Co was dziwi, co was zastanawia, gdy patrzycie na ten
obrazek?”, , Co wydarzyto sie chwile wczesniej?”, , Jak zakonczy sie ta
historyjka?”, , Kim jest ten nurek, jaki zawdd na co dzien wykonuje?”.

Dziatanie graficzne: dzieci otrzymuja pomniejszona kserokopie obrazka

na kartonie A4 (np. obrazek jest umieszczony z lewej strony kartonu).

W centrum kartonu jest narysowany lub skopiowany schemat todzi
podwodnej lub batyskafu. Zadaniem do wykonania dla dzieci jest wyobrazic¢
sobie i narysowac zmiany i udoskonalenia narysowanego na kartce pojazdu,
by byt on taki, o jakim nurek marzy. Dzieci wyobrazaja sobie takze, kim

z zawodu jest ten nurek, jakie sa jego zainteresowania i jaki pojazd

bytby mu najbardziej potrzebny (ksztatt, wyglad) oraz jakie ten pojazd

ma wyposazenie (potrzebne tej postaci) i rysuja wyobrazone elementy
wyposazenia.

Uporzadkowanie miejsca pracy.

Ekspozycja prac, prezentacja pomystow z uzyciem formuty:
~Uwazam, ze mdj pojazd jest ciekawy, bo...".

Kontynuacja zabaw

w innej czesci dnia lub w innym dniu

Wypowiedzi dzieci na temat , Co by byto, gdybys ty spotkat ztota rybke?”
technika ,,rundka”.

Karty kreatywne ,Zywioty” (wyd. WSiP):
e dziecko wybiera jedna karte i opowiada, dlaczego chciatoby ja
podarowac ztotej rybce;
e wybierajac inna karte dziecko domysla sie, gdzie jest schowana ztota
rybka;
e dziecko wybiera trzy karty i opowiada o swojej wymarzonej podrézy.

Inscenizacja bajki , O rybaku i ztotej rybce” — twércza interpretacja bajki
w zespotach.
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TEMAT 5 . .
W Swiecle
litery O

— 10 sposobow

na dopracowanie
symbolu

Cele ogdlne

® rozwijanie wyobrazni
i mys$lenia twérczego;

e doskonalenie umiejetnosci
dokonywania skojarzen
oraz transformacji symboli.

Metody i techniki

¢ metody stowne: opis obrazka,
rozmowa;

e metody percepcyjne: pokaz
i obserwacja obrazka,
stuchanie wypowiedzi
i obserwacja czynnosci
innych;

* metody czynne: ¢wiczen,
kierowania wtasna
dziatalnoscia dziecka, zadan
stawianych do wykonania;

e techniki tworczego myslenia:
technika obrazkéw
dynamicznych, drama
— pantomima, burza mézgéw,
przeksztatcenia graficzne.
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Cele operacyjne

¢ dziecko dopracowuje,
uzupetnia, i przeksztatca litere
»O" w obiekt oparty ksztattem
na kole;

e dziecko rysuje swoje pomysty
z uwzglednieniem szczego6tow.

Formy

organizacyjne

® praca z grupa
e praca indywidualna
e technika ,rundka”

podczas prezentagji

Srodki dydaktyczne

obrazek dynamiczny do tematu,
kredki, kartony z narysowanymi
6 kotami (4, 9 lub 12 kotami

w zaleznosci od wprawy

w przeksztatcaniu symboli

i znajomosci techniki).




Przebieg

1 Zabawa pantomimiczna ,Litery” — dzieci prébuja ze swoich ciat utworzy¢
poznane lub znane litery. Wszystkie dzieci realizuja zadanie wedtug
wtasnego pomystu, w dowolnej pozycji (na siedzaco, na lezaco, na stojaco)
lub/i przy wspétpracy z partnerem.

2 Prezentacja obrazka. Dzieci wyrézniaja elementy obrazka, opisuja
pierwszy i drugi plan oraz proponuja gtéwna mysl logicznag obrazka, jego
temat. Dopetnianie opisu obrazka odpowiedziami na dodatkowe pytania
nauczyciela: ,,Do jakiej litery podobne sa ksztatty na obrazku?”, ,Jakie
dzwieki styszatbys, gdybys tam byt?”, , Jakie czutbys zapachy”, ,Jakie
w dotyku bytyby obiekty, ktore sa pokazane na obrazku?”, ,Co mogtoby sie
znajdowac poza miejscem widocznym na obrazku?”.

3 Interpretacja tresci obrazka. Nauczyciel stawia pytania, stymulujace myslenie
pytajne: , Co was dziwi, co was zastanawia, gdy patrzycie na ten obrazek?”,
»~Czego chcielibyscie sie dowiedziec o tej sytuacji?”. Jedne dzieci zadaja
pytania, a inne udzielaja na nie odpowiedzi (oczywiscie wedtug wtasnych
wyobrazen). Nauczyciel moze stymulowac generowanie pomystow dzieci,
zadajac pytanie , A kto mysli inaczej? Kto ma inny pomyst?”. Nadawanie
tytutu do obrazka technika ,,burza mézgéw"”, po wygenerowaniu kilku
pomystow dzieci zastanawiaja sie nad jednym, najbardziej odpowiednim
tytutem do tego obrazka i wybieraja go poprzez aplauz lub gtosowanie.

4 Dziatanie graficzne — dziecko na bazie okregdw narysowanych przez siebie
na kartonie rysuje obiekty z otoczenia (lub fantastyczne), ktére maja koliste
ksztatty, lub ktérych elementy sa w ksztafcie kota. Dzieci dodatkowo sa
proszone o doktadny rysunek z uwzglednieniem szczegétéw.

5 Uporzadkowanie miejsca pracy.

6 Ekspozycja prac, prezentacja pomystéw — wypowiedzi dzieci zgodnie
z formuta , O jest jak...”.

Kontynuacja zabaw

w innej czesci dnia lub w innym dniu

7 Stuchanie wiersza D. Wawitow Kofowata wyspa, wypowiedzi na temat
tresci wiersza, uktadanie melodii do fragmentu wiersza, zmiana tresci
zakonczenia bajki.

8 Malowanie farba akwarelowa na temat ,Wymarzone okragte przedszkole/
szkota/dom”.
9 Plan terenu — dziecko rysuje teren wokét przedszkola lub domu, sporzadza

plan placu zabaw itp.

10 Zastanawianie sie, co znaczy stowo ,rotunda” — wymyslanie znaczen;
konstruowanie okragtych w swym ksztatcie budowli.

23



TEMAT 6

Na nieznane] wyspie

— zabawy ruchowe potaczone z wizualizacja

Cele ogdlne

® rozwijanie wyobrazni
i my$lenia tworczego;

e doskonalenie swiadomosci
wilasnego ciata i koordynacji
wzrokowo-ruchowej;

* rozwijanie umiejetnosci
komunikowania sie z innymi
w roznych formach.

Cele operacyjne

e dziecko w sposéb aktywny i tworczy realizuje zadania proponowane
przez nauczyciela;

e dziecko interpretuje ruchem wtasnego ciata wyobrazenia powstate pod
wptywem wypowiedzi werbalnych;

e dziecko prezentuje wtasne pomysty w réznych formach aktywnosci
werbalnej i pozawerbalnej.

Metody i techniki Formy

organizacyjne

® praca z grupa
e praca w zespotach
e praca w parach

e praca indywidualna
e technika , rundka”

* metody stowne: opis obrazka,
rozmowa, opowiadanie
nauczyciela, instrukcje;

* metody percepcyjne: pokaz
i obserwacja obrazka, obserwacja
czynnosci innych dzieci,
wizualizacja polisensoryczna,
aktywne stuchanie;

* stowne: opowiadanie nauczyciela; Srodki

e techniki twércze: elementy dramy, dydaktyczne
technika obrazkéw dynamicznych;

* pedagogika zabawy; obrazek dynamiczny do tematu,

* metoda opowiesci ruchowej utwor A. Griega Poranek,
potfaczona z metoda zabawowo- magnetofon, nagranie z dzwiekiem
-nasladowcza. otwierajacej sie starej bramy,

obrecz duza, gazety (tratwy).
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Przebieg

Zaproszenie do odbycia podrézy w nieznane, w miejsca nieodkryte
jeszcze przez ludzi (np. na krzesetkach pozycja relaksu wg Dennisona).
Przypomnienie zasad uczestnictwa w zabawach opartych na wizualizacji
(skupienie, zamkniete oczy itp. podczas opowiadania nauczyciela).

Wystuchanie fragmentéw muzyki A. Griega Poranek, budowanie
wyobrazen na temat podrézy ,,na niby”.
Nauczyciel opowiada:

Wyobraz sobie, o czym opowiada ta muzyka, skad ona pochodzi, w jakim
miejscu zostata nagrana? Czy jest to miejsce, ktére dobrze znasz? ... Czy moze
jest to dziwne, tajemnicze miejsce, ktérego do tej pory jeszcze nie widziates?
A moze jest to jakas nieodkryta jeszcze wyspa, ktéra chciatby$ zwiedzi¢?

Po zakonczeniu wizualizacji dzieci odpowiadaja na pytanie
~Dokad wyruszamy w podréz? Jak mozna by byto nazwac te wyspy?”

Zabawa rozwijajaca pomystowos¢ w rozwigzywaniu probleméw w zespole
~Otworz wrota”.
Nauczyciel opowiada:

Wyobraz sobie, ze nie mozna otworzy¢ wrét wiodacych do tej wyspy. Probujesz
je naciska¢, napierasz coraz mocniej i mocniej, a one nie chca sie otworzy¢.
Wtedy pomyslates, ze moze istnieja jakie$ czarodziejskie stowa i gesty, ktére
moga te wrota otworzyc... Ale jak je rozpoznac? Jak je dobra¢, by drzwi
otworzyty sie i wpuscity cie na te wyspe? Sprébuj razem z kolegami zastanowic
sie i pamietaj, ze razem, wspodlnie z kolegami zawsze tatwiej jest rozwiazywac
problemy.

Po zakonhczeniu opowiadania dzieci wstaja i w zespotach wymyslaja zaklecie
i gest, dzieki ktérym wrota do wyspy otworza sie. Prezentacja pomystéw
— pozostate dzieci nasladuja pomysty kolegéw.

Zabawa z elementem przekraczania przeszkody ,,Przejscie na druga
strone”.
Nauczyciel opowiada:

Wyobraz sobie, ze po otwarciu wtasnym zakleciem wrét na te wyspe
zobaczytes niewielki otwor, przez ktéry bedziesz musiat przejs¢, jesli chcesz
zwiedzi¢ te wyspe. W dodatku otwor ten zmienia swoje potozenie —raz jest
na dole, a raz na goérze. Jednak ty wiesz, ze poradzisz sobie z tym zadaniem,
bo jestes wysportowany, sprawnie sie poruszasz i zawsze dajesz sobie rade

z przekraczaniem przeszkéd.

Po zakonczeniu opowiadania dzieci wstaja i kolejno przekraczaja obrecz,
ktéra zmienia potozenie (nauczyciel ja podnosi lub opuszcza) — raz jest nizej,
a raz wyzej.

Prezentacja obrazka. Dzieci wyrdzniaja elementy obrazka, opisuja pierwszy
i drugi plan oraz proponuja gtéwna mysl logiczna obrazka, jego temat.
Dopetnianie obserwacji obrazka przez dzieci dodatkowymi pytaniami
nauczyciela: , Jakie dzwieki, zapachy mogtyby dochodzi¢ z wyspy?
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Interpretacja tresci obrazka. Nauczyciel stawia pytania, stymulujace
myslenie pytajne: ,Co was dziwi, co was zastanawia, gdy patrzycie na ten
obrazek?”, , Czego chcielibyscie sie dowiedziec o tej wyspie?”.

Realizacja zadan na przerwe w muzyce — nasladowanie ruchu zwierzat
prezentowanych na obrazkach wedtug opowiadania nauczycielki.
Nauczycielka kontynuuje opowiadanie:

A teraz zaczynasz przygladac sie zwierzetom zyjacym na tej wyspie. Wyobraz
sobie, ze zwierzeta na tej wyspie poruszaja sie inaczej niz te zwierzeta, ktére
znasz. Patrzac na nie, starasz sie je rozpoznac i porusza¢, tak jak one:

Ptaki podskakuja na jednej nodze, chociaz maja ich wiecej niz dwie.
NiedZwiedzie sa lekkie jak piorka i poruszaja sie z wdziekiem.

Psy brykaja jak nasze kozy.

Krowy fruwaja jak motyle i miaucza jak koty.

Po zakonczeniu opowiadania dzieci wstaja a nauczycielka prosi je
o przypomnienie i nasladowanie sposobu poruszania sie wymienionych
zwierzat.

Cwiczenie oddechowe ,Latawce”.
Nauczycielka opowiada dalej:

Wyobraz sobie, ze na tej wyspie po burzy zawsze jest dobry wiatr na puszczanie
latawca. Kiedy wiatr wieje mocnym strumieniem i z wieksza sita, latawce
wznosza sie wyzej i wyzej, czasem tak wysoko, ze trudno jest je zauwazyc.

Ty wiesz, ze tez mozesz sprawi¢, by latawce poruszaty sie wysoko na niebie —
wystarczy, ze bedziesz prawidtowo oddychat i podtrzymywat latawce w gérze
swoim oddechem. Wdychasz powoli powietrze, a potem réwniez powoli
wydmuchujesz je waskim strumieniem przez zwezone usta i kierujesz strumien
powietrza prosto na latawiec. Patrzysz, jak wznosi sie w gore i powtarzasz
jeszcze raz ten oddech.

Po zakonczeniu wizualizacji dzieci na siedzaco lub/i lezaco wykonuja
¢wiczenia oddechowe.

Zabawa orientacyjno-porzadkowa z elementem wspétdziatania w zespole
~Smok”.
Nauczycielka moéwi:

Wyobraz sobie, ze na tej wyspie mieszka takze smok. Jego dtugie ciato podobne
jest do weza. Ma ogromna paszcze z ktapiacymi zebami. Gdy podchodzisz

do smoka troche blizej, zauwazasz, ze ten smok jednak wcale nie jest ztym
smokiem: ma $miejace sie oczy, a jego oddech nie pachnie ogniem, ale... twoja
ulubiona pasta do zebéw. Teraz wiesz, ze ten smok to czyscioch, ktéry tak jak ty
codziennie myje swoje wielkie zeby szczoteczka i pasta do zebow. Widzisz tez,
ze ten smok ma dtugi ogon i tak, jak niektore nasze domowe pieski, uwielbia
ganiac ten ogon — tak dla zabawy i poprawienia sobie humoru.

Po zakohczeniu wizualizacji dzieci ustawiaja sie w 3-4 szeregi jedno za
drugim (,,pociag”). Nauczyciel wyznacza ,gtowe"” i ,ogon”, czyli przéd i tyt
weza. Zadaniem pierwszego dziecka jest ztapac ostatnie dziecko z szeregu,
ktore stara sie uciec przed ztapaniem.
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Zespotowa zabawa integrujaca z elementem réwnowagi ,, Tratwa
ratunkowa”.
Nauczycielka opowiada:

Niestety czas naszej podroézy zbliza sie powoli do konca. Musimy wracac

do przedszkola/szkoty, ale jak? Wokét ciebie nie ma ktadki, mostu, statku,
samolotu i ladu - tylko woda. Ale co to? Na plazy lezy jaki$ przedmiot...
Podchodzisz blizej... przygladasz sie... prébujesz rozpoznac jego ksztatt.

W koncu rozpoznajesz, ze to jest tratwa, na ktérej mozesz dostac sie do
przedszkola/szkoty. Ale widzisz tez, ze inne dzieci przychodza na plaze i tez
chca wykorzystac te tratwe. Ty zapraszasz wszystkie dzieci na twoja tratwe

— przeciez jestes bardzo kolezenski i opiekujesz sie nimi podczas podrézy przez
wielka wode - bo jestes bardzo opiekunczy i troskliwy.

Po zakonhczeniu opowiadania dzieci odgrywaja ustyszana przed chwila
scenke.

Ekspresja plastyczna. Kazde dziecko maluje farbami wtasne wyobrazenia
dotyczace wyspy.

Uporzadkowanie miejsca pracy plastycznej. Ekspozycja prac.

Wypowiedzi dzieci na temat wykonanych prac, nadawanie im tytutow,
prezentacja przed grupa indywidualnych wizji.

Zakonczenie — wypowiedzi dzieci technika ,rundka”: ,,Podczas dzisiejszych
zabaw czutem sie jak...".

Kontynuacja zabaw

w innej czesci dnia lub w innym dniu

15

16

17

18

kaczenie dzieciecych prac w pary, zastanawianie sie nad wspolnymi cechami
obu prac — wyrdéznianie cech wspélnych.

Projektowanie , dziwnych miejsc”, np. pod ziemia, na innej planecie itp.
—snucie wizji przestrzeni, postaci, koloréw itp.

Wypowiedzi technika stymulujaca myslenie dedukcyjne na temat ,Co by
byto, gdybys mégt tam pojechac?”.

Zabawa ,Na bezludnej wyspie” — projektowanie wykorzystania
na bezludnej wyspie przypadkowego wyposazenia, np. plecaka
harcerskiego, worka podréznika lub skrzyni skarbow.
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TEMAT 7 .
Podroz
W nieznane

— wyobrazenia dotyczace
krajobrazu

| Cele ogolne Cele operacyjne

® rozwijanie wyobrazni
i mys$lenia twoérczego;

¢ budzenie gotowosci
wptywania na otaczajaca
rzeczywistosc.

e dziecko snuje przypuszczenia na temat
elementéw znajdujacych sie poza
zasiegiem wzroku;

e dziecko twérczo interpretuje otwarty
problem plastyczny postawiony przez
nauczyciela.

Metody i techniki

¢ metody stowne: opis obrazka, rozmowa, opowiadanie;

e metody percepcyjne: pokaz i obserwacja obrazka, stuchanie wypowiedzi
i obserwacja czynnosci innych;

e metody czynne: zabawa dydaktyczna, kierowania wtasna dziatalnoscia
dziecka, zadan stawianych do wykonania;

e swobodna ekspresja plastyczna;

e techniki twérczego myslenia: inscenizacja w zabawie ruchowej, technika
obrazkéw dynamicznych, technika rozwijajaca myslenie zyczeniowe
»Gdybym tam byt, to...”.

Formy _ . _
organizacyjne Srodki dydaktyczne
® praca z grupa obrazek dynamiczny do tematu,
* technika ,rundka” pomniejszona kserokopia
e praca indywidualna obrazka na kartce A4, kredki
pastele.
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Przebieg

1 Zabawa dydaktyczna z elementem ruchu ,,Pedzi pociag...”. Dzieci stoja
jedno za drugim, ustawione w , pociag”. Na srodku klasy stoja dwa krzesta
tytem do siebie oparciami — zastepuja przejazd kolejowy (ew. moze to by¢
dwoje dzieci, ktoére, trzymajac sie za rece, tworza zapore). Pierwsze dziecko
prowadzi caty pociag w rytm wierszyka: ,Pedzi, pedzi, pedzi pociag przez
zielony, piekny $wiat. Kota dudnia i turkoca to-tak, to-to-tak,
to-to-tak. Pedzi pociag z...” Tu nauczyciel wymienia klase przedmiotow,
np. ...z owocami, ...z warzywami, ...z przyborami plastycznymi, ...z meblami,
...z zabawkami itp. Kazde z dzieci moze przejechac na druga strone (czyli
miedzy krzestami lub przez ,zapore”), jezeli wymieni jeden przedmiot
z danej klasy, przy warunku, ze nazwy nie moga by¢ powtarzane przez
kolejne dzieci. Aby utatwi¢ dzieciom zadanie, nauczyciel stara sie zamieniac
kolejnos¢ dzieci w pociagu, aby te same dzieci nie staty zawsze na koncu
pociagu (nie siedziaty w ostatnim wagonie) — tam jest zawsze najtrudniej
wymieni¢ nazwe, ktérej nie wymienity inne dzieci.

2 Prezentacja obrazka. Dzieci wyrdzniaja elementy obrazka, opisuja pierwszy
i drugi plan oraz proponuja gtéwna mysl logiczna obrazka, jego temat.
Dopetnianie obserwacji obrazka przez dzieci dodatkowymi pytaniami
nauczyciela: , Jakie dzwieki i zapachy poczutbys, gdybys tam byt?”,

»Co widzi i czuje pan prowadzacy pociag?”.

3 Interpretacja tresci obrazka. Nauczyciel stawia pytania, stymulujace
myslenie pytajne: ,Co was dziwi, co was zastanawia, gdy patrzycie na ten
obrazek?”, ,,Czego chcielibyscie sie dowiedzie¢ o tej sytuacji?”. Na zadane
przez dzieci pytania odpowiadaja inne dzieci — te, ktérym sie wydaje, ze
znaja odpowiedz.

4 Ekspresja plastyczna. Dzieci otrzymuja na kartkach A4 pomniejszona
kserokopie obrazka (w centrum lub na boku kartki). Ich zadaniem jest
dorysowywanie elementéw krajobrazu i przestrzeni wokét pociagu - tego,
o jest poza obrazem, co jest niewidoczne dla patrzacego na obrazek, ale
moze by¢ wyobrazone ,oczami wewnetrznymi”.

5 Uporzadkowanie miejsca pracy.

6 Ekspozycja prac, prezentacja pomystow i wyobrazen dzieci technika
~rundka” — kazde z dzieci wypowiada sie, stosujac technike , Gdybym tam
byt, to zobaczytbym...”.

Kontynuacja zabaw

w innej czeSci dnia lub w innym dniu

7 Zajecie ruchowe wg metody Kniessow pt. ,,Muzyczna podréz do Peru”.

Przybory: chustki szyfonowe po dwie dla kazdego dziecka, dzwoneczki na
gumce natozone na nadgarstki, magnetofon, muzyka peruwianska.
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Zadania sprawnosciowe:
e rozwijanie ptynnosci ruchu
e ksztattowanie kreatywnosci w dziataniu ruchowym
e doskonalenie szybkiego reagowania na sygnaty, znaki i polecenia.

3 Uwaga! nauczyciel poczatkowo cwiczy razem z dzie¢mi, jest wzorcem do
nasladowania; jednak wraz z nabywanym przez dzieci doswiadczeniem
stopniowo moze wytaczac sie z cwiczen.

Dzieci wchodza na sale z dzwoneczkami zatozonymi na nadgarstki rak
(i ew. kostki stop).

Zabawa: ,,Witam tych, ktérzy...” np. lubia ruch, lubia muzyke, lubia tahczy¢,
chca sie zabawic przy muzyce peruwianskiej, lubia podrézowag, itd. :
dziecko ktére poczuje sie wywotane podnosi reke do géry lub wykonuje
inny ruch oznaczajacy powitanie.

Zabawa integrujaca ,Ludzie do ludzi”: przy muzyce dziecko reaguje na to
hasto i wykonuje dodatkowe polecenie, np. ,Ludzie do ludzi — gtaszczemy
kolege po gtowie”.

Zabawa ,Statkiem do Peru”: rytmiczny bieg w dowolnych kierunkach, a na
przerwe w muzyce dziecko nasladuje ruchy obmywania sie w kierunku od
gtowy w doét i strzasania wody z rak i ciata.

»Na ladzie”: marsz i formowanie kota przy muzyce, klaskanie rytmiczne raz
z prawej, raz z lewej strony, raz w gérze.

~Powitania”: skretosktony przy muzyce i uderzenia palcami rak o lewe
(prawe) podbicie stopy; ustawienie: w kole, przodem do $rodka kota.

Dobranie sie par — w przysiadzie uderzenia o dtonie partnera przy muzyce,
a na uderzenie w tamburyno - ,mtynek” rekoma.

Improwizacja ruchowa na temat ,Indianski taniec”: jedno dziecko siedzi
w siadzie skrzyznym i uderza rytmicznie, w takt muzyki, o podtoge, a drugie
dziecko okraza partnera, tanczac. Zmiana na uderzenie w tamburyno.

Zmiana przyboréw — odtozenie dzwoneczkow, pobranie chustek szyfonowych.
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~Zwiedzamy peruwianskie goéry”: marsz i formowanie kotfa przy muzyce,
swobodne potrzasanie rekoma w dole, potem wolne krazenia ramion

z gtebokimi oddechami; zmiana przyboréw na chustki; marsz z szerokimi
wymachami i krazeniem ramion.

Nasladowanie lotu kondora: (muzyka bardzo spokojna) jedna noga
wzniesiona do géry w tyle, tutéw pochylony do przodu, ramiona w bok,
machanie ramionami i manipulowanie chustkami. Na sygnat — zmiana nogi
i reki, jezeli dziecko ma tylko w jednej rece chustke.

Podrzuty chustka w gére i chwyt w rytmie muzyki, raz jedna, raz druga
reka, na zmiane.

~Zabawy z indianskimi dzie¢mi”: improwizacja ruchowa z chustkami,
z towarzyszeniem muzyki wesotej, ale spokojnej.
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Zabawa ,,Przytacz sie do mnie”: przy marszowej muzyce prowadzaca
podchodzi do dzieci i dotyka chustka kolejne dzieci; dotkniete dziecko
przytacza sie do korowodu. Dzieci, ktére jeszcze stoja — klaszcza rytmicznie.

Cwiczenie oddechowe: siad kleczny w kole — dzieci dmuchaja w chustke
potozona na podtodze.

Zabawa ,Kwiaty kwitng": dziecko zwija, $ciska chustke w dtoni - ¢wiczenie
palcow — i powoli rozluznia zacisk, wypuszczajac powoli chustke (muzyka
bardzo spokojna).

Pozegnanie: gteboki ukton z machaniem chustka — improwizacja gestu
(3 razy).

Rysowanie/malowanie wtasnych wrazen na temat , Co widziatem podczas
~podrézy” do Peru?”.
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| Cele ogdlne '

® rozwijanie
wyobrazni i myslenia
tworczego;

e stymulowanie
umiejetnosci wymyslania
nierealnych obiektéw
i postaci.

Co Jest po drugie]
stronie teczy?

— snucie fantastycznych
opowiesci

Cele operacyjne '

e dziecko twoérczo interpretuje
w réznych formach ekspresji
problem otwarty postawiony
przez nauczyciela;

e dziecko snuje przypuszczenia
na temat obiektoéw i postaci
w wyobrazonym swiecie.

Metody i techniki i

dynamicznych.

e metody stowne: opis obrazka, rozmowa, opowiadanie;

* metody percepcyjne: pokaz i obserwacja obrazka, stuchanie
wypowiedzi i obserwacja czynnosci innych;

e metody czynne: ¢wiczen, kierowania wtasna dziatalnoscia dziecka,
zadan stawianych do wykonania;

¢ techniki twoérczego myslenia: wizualizacja, improwizacje ruchowe,
muzyczne i melodyczne, drama - pantomima, wchodzenie
w role, abstrahowanie — ,Lista atrybutow”, technika obrazkéw

Formy organizacyjne

® praca z grupa
e praca w zespotach

e praca indywidualna
e technika ,rundka”
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| Srodki dydaktyczne F

obrazek dynamiczny do
tematu, utwor z kolekgji
KLANZA pt. Deszczyk (Tzadik
Katamar - Tance i zabawy dla
grupy, Wydawnictwo PSPZ
KLANZA, Lublin 1995), farby
akwarelowe, kartony.




Przebieg

Zabawa ilustrujaca ruchem tres¢ utworu Deszczyk z wykorzystaniem
przyboréw: szarfy na trzonach.
Nauczycielka opowiada, a dzieci wyobrazaja sobie tres¢ opowiadania:

Wyobraz sobie, ze podczas twojego pobytu na tej wyspie szaleje ogromna burza.
Niebo pociemniato.. zerwat sie wiatr... chmury przecinane sa przez btyskawice.
Ale ty tej burzy wecale sie nie boisz, bo wiesz, Zze jest ona potrzebna zwierzetom

i roslinom, ktére tam sa. Poza tym zauwazytes, ze wyspa ta jest chroniona
ogromnym parasolkowatym piorunochronem. Wpatrujesz sie wiec w te burze ze
spokojem, zauroczeniem i z zachwytem podziwiasz piekno tego zjawiska.

Po wystuchaniu tekstu wizualizacji zabawa taneczna przy piosence
JDeszczyk” z uzyciem szarf na trzonach lub chustek szyfonowych wedtug
schematu:

Pada, pada deszcz, pada, pada deszcz,

(ruch szarfa imituje spadajace coraz nizej krople deszczu)

wieje, wieje wiatr

(ruch szarfa imituje wiejacy w gorze wiatr) powtérzenie od poczatku
Btyskawica, grzmot, btyskawica, grzmot

(trzaskanie szarfa jak biczem)

a po burzy tecza wokét nas

(potkole nad gtowa wykonane szarfa) powtdrzenie od srodka (przy drugiej
zwrotce nalezy pamieta¢ o zmianie reki, w ktérej trzymany jest trzon szarfy).

Prezentacja obrazka. Dzieci wyrézniaja elementy obrazka, opisuja pierwszy
i drugi plan oraz proponuja gtéwna mysl logiczna obrazka, jego temat.
Dopetnianie obserwacji obrazka przez dzieci dodatkowymi pytaniami
nauczyciela: ,Jakie dzwieki i zapachy mogtyby dochodzi¢ z obrazka?".

Interpretacja tresci obrazka. Nauczyciel stawia pytania, stymulujace
myslenie pytajne: ,Co was dziwi, co was zastanawia, gdy patrzycie na ten
obrazek?”, ,,Czego chcielibyscie sie dowiedziec o tej sytuacji?”.

Swobodne wypowiedzi dzieci na temat $wiata, ktéry moze znajdowac

sie po drugiej stronie teczy, jego mieszkahcéw i elementéw krajobrazu.
Improwizacje ruchowe — poruszanie sie wymyslonych postaci; improwizacje
melodyczne — np. kotysanka $piewana przez mame tej postaci, jezyk,

jakim te postacie sie porozumiewaja; improwizacje muzyczne — odgtosy
dochodzace z tego $wiata.

Swobodna ekspresja plastyczna — malowanie tego, co znajduje sie po
drugiej stronie teczy.

Uporzadkowanie miejsca pracy.

Ekspozycja prac, prezentacja pomystow technika ,,rundka”, poszukiwanie
wspoélnych cech indywidualnych pomystéw (dobieranie w zespoty
zadaniowe).
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8 Elementy dramy: praca w zespotach zadaniowych — préby pokazania
zachowania i codziennego zycia wymyslonych postaci — scenki
pantomimiczne i rodzajowe.

9 Lista atrybutéw - wypowiedzi technika ,rundka” na temat: ,Swiat po
drugiej stronie teczy jest... (jaki)".

Kontynuacja zabaw

w innej czeSci dnia lub w innym dniu

10 Improwizacje ruchowe przy muzyce na temat ,,Parada teczowych postaci”.

11 Wykonanie kukietek teczowych postaci i opracowanie teatrzyku
kukietkowego.

12 Projektowanie pojazdéw teczowych postaci.

13 Projektowanie stroju ludzika zza teczy na bal przebierancéw — wykonanie
stroju z papieru pakowego, folii celofanowej i aluminiowej i/lub bibuty.
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TEMAT 9

Co tam sie dzieje?
— skojarzenia polisensoryczne
na temat tresci obrazka

Cele ogdlne

® rozwijanie wnioskowania oraz myslenia
i wyobrazni twérczej;

e rozwijanie umiejetnosci wspoétdziatania
i komunikowania sie z innymi.

Cele operacyjne

e dziecko dorysowuje brakujacy fragment ilustracji wedtug wtasnego wyobrazenia;

e dziecko wyraza wtasne skojarzenia na podany przez nauczyciela temat w réznych
formach - poprzez plastyke, pantomime, wypowiedzi werbalne i muzyke;

e dziecko wspodtpracuje podczas wykonywania powierzonych zadan w réznych
uktadach personalnych.

Metody

¢ metody stowne: opis obrazka, opowiadanie, (ew. czytanie);

e metody percepcyjne: (ew. ¢wiczenie stuchu fonematycznego), ¢wiczenia
akustyczne, skojarzenia polisensoryczne, pokaz i obserwacja obrazka
i dziatania innych;

* metody czynne: ¢wiczen, kierowania wtasna dziatalnoscia dziecka, zadan
stawianych do wykonania;

e techniki twoérczego myslenia: ekspresja werbalna, plastyczna, muzyczna
i ruchowa, nadawanie tytutu, skojarzenia, przezwyciezanie przeszkéd przez
widzenie inaczej technice ,,Gdybym byt... to..”, metaforyzowanie — empatia,
drama — wchodzenie w role, technika obrazkéw dynamicznych.

Formy . Srodki dydaktyczne
organizacyjne
e praca z grupa wyrazy do tematu zajec , Skojarzenia na temat
e praca w zespotach obrazka”, obrazek dynamiczny do tematu,
e praca indywidualna rekwizyty do zabaw: korona, instrumenty
e technika ,rundka” perkusyjne i szmerowe, magnetofon i nagranie
e technika ,Mowi muzyki, kartki do rysowania z naklejonymi
krol” obrazkami, kredki $wiecowe i otéwkowe,
miejsce na wystawe prac.
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Przebieg

Zagadka fonematyczno-wyrazowa ,,Co bedzie tematem naszego
spotkania?”.

Synteza stuchowa wyrazéw z utrudnieniami: nauczyciel wypowiada wyraz,
dzielac go na gtoski, ale miedzy gtoskami dodaje gesto-dzwieki. Dzieci maja
za zadanie wystuchac i potaczy¢ gtoski w wyrazy. Z catosci powstaje zdanie:
»Skojarzenia na temat obrazka”. Zadaniem dzieci jest odszukac i dobrac
wilasciwe wyrazy przygotowane przez nauczyciela i zapisa¢ temat na tablicy.

3 Uwaga! Zabawe te prowadzimy w zaleznosci od umiejetnosci dzieci: od tego,
czy dzieci potrafia czytac, gtoskowac, czy czytaja, czy prowadzimy zajecie/
lekcje w szkole, w grupie 6-latkow, czy w grupie 5-latkéw. Jesli nie jest to
zabawa na poziomie umiejetnosci dzieci - pomijamy ja lub zastepujemy
zagadka stowna.

Skojarzenia werbalne na temat tresci obrazka w zabawie ,Moéwi krél".
Omoéwienie obrazka — wyrdznienie przez dzieci elementéw obrazka, opis
pierwszego i drugiego planu i proponowanie przez dzieci gtéwnej mysli
logicznej obrazka, jego tematu.

Zadawanie dodatkowych pytan: ,Co jest przedstawione na obrazku?”
«Jaki mégt by¢ poczatek tej sytuacji?”, ,Jak skonczy sie ta sytuacja?”

— dzieci podaja wtasne skojarzenia na temat obrazka oraz wydarzen
zilustrowanych na obrazku.

Dzieci wypowiadaja sie wedtug zasady: kto chce sie wypowiada¢, wchodzi
do srodka i zaktada korone. Pozostate dzieci uwaznie stuchaja — ,krola”
trzeba stuchac.

Skojarzenia dzwiekowe na temat tresci obrazka - praca w zespotach,

gra na instrumentach.

Dzieci podzielone na 3-4-osobowe zespoty wybieraja instrumenty

i dobieraja takie dzwieki, ktére wedtug nich moga by¢ ilustracja dzwiekow
wystepujacych w sytuacji przedstawionej na obrazku. W grupach
przygotowuja i przedstawiaja opowies¢ dzwiekowa. Potem nastepuje
prezentacja przygotowanej opowiesci muzyczne;.

Skojarzenia wechowe na temat tresci obrazka - technika ,,rundka”,
wypowiedzi technika ,Gdybym byt...to...".

Dzieci wypowiadaja sie na temat zapachoéw, jakie mozna by byto
wyczu¢, gdyby byto sie uczestnikiem sytuacji przedstawionej na obrazku.
Wypowiedzi ,Gdybym byta/byt tam, to czutbym jak pachnie...”.

Skojarzenia ruchowe na temat tresci obrazka - praca w zespotach,
pantomima.

Dzieci podzielone na 3-4-osobowe zespoly maja za zadanie przygotowac
krotka ilustracje ruchowa do obrazka. Podczas prezentacji witaczona jest
muzyka, ktdéra inspiruje aktywnos¢ dramatyczna dzieci.

Dziatalno$¢ plastyczna inspirowana omawianym obrazkiem - rysowanie
kredkami, praca indywidualna.

Kazde dziecko otrzymuje kartke A3 z naklejonym na niej miniaturowym
czarno-biatym obrazkiem, ktéry zostat oméwiony (czarno-biate ksero
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pomniejszajace oryginalny obrazek). Zadaniem dzieci jest uzupetnic rysunek
o wyobrazone przedmioty i postacie, dorysowanie tego, co moze by¢ poza
ilustracja wedtug zasady — cata kartka powinna by¢ wypetniona rysunkiem

i ttem.

Nadawanie tytutu wilasnej pracy plastycznej, prezentacja prac na wystawie,
swobodne wypowiedzi na temat pracy swojej i kolegow.

Kontynuacja zabaw

w innej czesci dnia lub w innym dniu

Konstruowanie z klockéw na temat dowolny w zespotach — préby
przedstawienia wiasnych wizji na temat organizacji budowy i pracy na niej.

Projektowanie na kartce budowli z klockéw, a nastepnie przeniesienie
tej wizji na budowle z klockéw — wskazywanie identycznych elementéw
na projekcie i w budowli przestrzennej, uzasadnianie zmian w budowli
w stosunku do projektu.
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Cele og6lne

poznawanie srodowiska
przyrodniczego;

rozwijanie aktywnosci tworczej;
doskonalenie umiejetnosci
komunikowania sie ze Swiatem
zewnetrznym.

Metody i techniki

metody stowne: opis obrazka,
rozmowa;

metody percepcyjne: ¢wiczenia
stuchowe, pokaz i obserwacja
obrazka, obserwacja dziatania
innych, interpretacja ruchowa
muzyki;

metody czynne: ¢wiczen,
kierowania wtasna dziatalnoscia
dziecka, zadan stawianych do
wykonania;

techniki twoérczego myslenia:
ekspresja werbalna, plastyczna
i taneczna, plastyka ciata

— improwizacje ruchowe,
dokonywanie skojarzen
prostych technika ,Gwiazda”,
przezwyciezanie przeszkdd przez
~Wwidzenie inaczej” w technice
«Zalety, wady, to, co nas
interesuje”, technika obrazkéw
dynamicznych.

TEMAT 10

Radio w lesie...
czy to mozliwe?
— przewidywanie przyczyn

| skutkow sytuacji
niecodzienne]

Cele operacyjne

e dziecko przewiduje przyczyny lub
skutki zwiazkéw swiata przyrody
i Swiata materialnego;

e dziecko twérczo interpretuje
problem otwarty postawiony przez
nauczyciela w réznych formach
ekspresji;

e dziecko wyraza emocje i uczucia
w sposob niewerbalny.
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Formy organizacyjne

® praca z grupa
e praca w zespotach
e praca indywidualna
e technika ,rundka”

Srodki dydaktyczne

,Dzwieki wokot nas” — kaseta
magnetofonowa z zestawem
ilustracji (Osrodek Badawczo-
Rozwojowy Pomocy Naukowych
i Sprzetu Szkolnego, Warszawa
1994); magnetofon, papier
pakowy, otéwki grube, utwor
E. Griega Poranek na ptycie CD
lub kasecie magnetofonowe;j,
kredki, kartony, obrazek
dynamiczny do tematu.




Przebieg

Pobudzenie zmystéw: zagadki stuchowe na temat ,, Odgtosy lasu” (kaseta
,Dzwieki wokot nas”).

Dokonywanie skojarzen prostych: dzieci kolejno uzupetniaja zdanie, Gdy
mowie las to mysle o...”, a nauczyciel zapisuje wypowiedzi dzieci w formie
haset na przygotowanej wczesniej duzej kartce papieru (np. na papierze
pakowym) wedtug zasad techniki ,Gwiazda” — kazde skojarzenie jest
osobnym pojeciem

| ZWIERZETA |

itd.

lub wedtug zasad techniki ,Mapa mysli” — klasy obiektow sa
uszczegé’fowione.

Dol
— —»m»
“[kurkal

| ZWIERZETA |\

itd. \ \ [wiewiérka]

Po zakohczeniu catego zajecia dzieci, w czasie dowolnym, w zespole
lub indywidualnie dochodzac, kiedy beda miaty na to ochote, powinny
uzupetnié cata prace rysunkami nazwanych obiektéw.

Ekspresja ruchowa przy muzyce E. Griega. Dzieci tancza w dowolny sposéb
przy stuchanej muzyce. Na przerwe w muzyce nauczyciel inspiruje do
nasladowania ruchem i gtosem zwierzat i obiektéw, ktére mozna spotkac
lub zobaczy¢ w lesie.

Opis obrazka. Nauczyciel pokazuje kolejny obrazek, przedstawiajacy

radio, stojace na pniaku. Dzieci wyrézniaja elementy obrazka, opisuja
pierwszy i drugi plan oraz proponuja gtéwna mysl logiczna obrazka, nadaja
obrazkowi temat oraz staraja sie wyobrazi¢ sobie, jakie odgtosy stycha¢

w lesie oraz jakie sa elementy lasu w dotyku, jak pachna np. liscie, mech,
drzewa itp.
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Technika , Zalety, wady, to, co nas interesuje” (+ (plusy); — (minusy);

? (interesujace, ze...)). Dzieci prébuja wypowiadac¢ argumenty za tym, zeby
radio zostato w lesie (+; zalety radia w lesie), nastepnie probuja przedstawi¢
argumenty za usunieciem radia z lasu (-; wady tego, ze radio jest w lesie)

a na koniec prébuja stawiad pytania, dotyczace wyjasnienia tej sytuacji (to,
o je interesuje, co je zastanawia, to, co je dziwi).

Ekspresja plastyczna. Dzieci podzielone zostaja na dwie grupy (dobrze,

gdy dziecko samo wybierze, do ktérej grupy chce nalezec). Kazde z dzieci
pierwszej grupy ma za zadanie narysowac¢ odpowiedz na pytanie , Skad sie
wzieto radio w lesie?”, a dzieci z drugiej grupy rysuja odpowiedz na pytanie
.Co sie stanie, gdy radio pozostanie w lesie?”.

Uporzadkowanie miejsca pracy plastycznej. Ekspozycja prac.

Wypowiedzi dzieci na temat wykonanych prac, nadawanie im tytutow,
prezentacja indywidualnych wizji przed grupa.

Historyjka obrazkowa. kaczenie sie dzieci w dwuosobowe zespoty.
Proby wymyslania historyjek do narysowanych przez dzieci obrazkéw
i opowiadanie ich. Nagradzanie brawami wystepéw par.

3 Uwaga! Oczywiscie, prezentacje opowiadan wszystkich par nie moga
odbyc sie w trakcie tego zajecia, przenosimy prezentacje na inny
termin na inna lekcje (szkotfa) — przed obiadem, po obiedzie, przed
podwieczorkiem (przedszkole), itd., ale wszystkie pary musza miec okazje
do zaprezentowania swojego pomysfu — podnosi to dziecieca motywacje do
tego typu dziatan.

Kontynuacja zabaw

w innej czesci dnia lub w innym dniu

10

1"

12
13

Kontynuowanie podjetej tematyki wypowiedziami dzieci na pytania
stymulujace myslenie dedukcyjne ,, Co by byto, gdyby lasu nie byto?".

Ekspresja muzyczna — gra na instrumentach perkusyjnych. Odtwarzanie
nastroju i emocji ludzi i zwierzat w sytuacji, gdyby lasu nie byto.

Ekspresja plastyczna — malowanie na temat ,, Gdyby lasu nie byto, to...".

Malowanie farbami plakatowymi z rozkéw foliowych i gabka na temat
.Co by byto, gdyby lasy byty z betonu?”.
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TEMAT 11

Pytania do krola

— skojarzenia sytuacyjne

Cele ogdlne

e rozwijanie wyobrazni
twoérczej i umiejetnosci
whnioskowania;

e stymulowanie umiejetnosci
snucia fantazyjnych
opowiesci.

Cele operacyjne

e dziecko snuje przypuszczenia na temat przyczyn
zachowania postaci prezentowanej na obrazku;

e dziecko prezentuje wymyslona przez siebie opowies¢ w formie historyjki
obrazkowe;.

Metody

* metody stowne: opis obrazka, rozmowa, opowiadanie; | techniki
¢ metody percepcyjne: pokaz i obserwacja obrazka,

stuchanie wypowiedzi i obserwacja czynnosci innych;

* metody czynne: ¢wiczen, kierowania wtasna dziatalnoscia dziecka, zadan
stawianych do wykonania;

e techniki twoérczego myslenia: ekspresja werbalna, plastyczna, nadawanie
tytutu, skojarzenia sytuacyjne, przezwyciezanie przeszkdd przez ,widzenie
inaczej” w technice ,,Gdybym byt... to...”, drama - wchodzenie w role,
technika obrazkéw dynamicznych.

Formy organizacyjne Srodki
obrazek dydaktyczne
e praca z grupa dynamiczny do
e praca indywidualna tematu, krzesto
(tron) i przedmiot nasladujacy berto,

kredki, ,ksiazeczka” do rysowania dla
kazdego dziecka.
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Przebieg

1 Wprowadzenie do zajecia poprzez wypowiedzi technika ,, Gdybym byt
krélem, to...”

2 Prezentacja obrazka. Dzieci nazywaja i opisuja postac¢ na obrazku. Staraja
sie odpowiedzie¢ na pytania nauczyciela: ,Jakie dZzwieki mogtyby dochodzi¢
z obrazka?”, ,Co widzi i czuje krél?”, proponuja gtéwna mysl logiczna
obrazka, jego temat.

3 llustracja ruchowa obrazka. Dzieci kolejno (lub chetne) wchodza w role
kréla, prébuja sobie wyobrazi¢, co on czuje (nasladuja jego mimike,
zachowanie, sposob siedzenia). Pozostate dzieci zadaja pytania krélowi na
temat jego zachowania.

4 Interpretacja tresci obrazka. Nauczyciel stawia pytania stymulujace
myslenie pytajne: , Co was dziwi, co was zastanawia, gdy patrzycie na
ten obrazek?”, , Czego chcielibyscie sie dowiedzie¢ o tej sytuacji?”,
»Co spowodowato takie zachowanie kréla?”. Chetne dzieci zadaja
pytania, a te, ktéorym wydaje sie, ze znaja odpowiedz — udzielaja
odpowiedzi na postawione przez kolegéw pytania.

5 Dziatalnos¢ plastyczna inspirowana omawianym obrazkiem - rysowanie
kredkami, praca indywidualna. Snucie przypuszczeh na temat przyczyn
i skutkéw takiego zachowania postaci przedstawionej na obrazku. Dziecko
otrzymuje potaczone ze soba trzy kartki (format A5) w formie ksigzeczki.
Pierwsza kartka jest pusta, na drugiej jest pomniejszona kserokopia
obrazka, a trzecia kartka ponownie jest pusta. Zadaniem dziecka jest
narysowac poczatek i zakohczenie historyjki o krélu.

6 Uporzadkowanie miejsca pracy.

7 Ekspozycja prac, prezentacja tytutéw i opracowanych graficznie historyjek,
opowiadanie.

Kontynuacja zabaw

w innej czeSci dnia lub w innym dniu

8 Postacie z bajek — wypowiedzi dzieci na temat: ,, Jak mozna poméc
bohaterom w ich ktopotach?” realizowane metoda , burza mézgéw".

9 Wprowadzenie techniki ,dopracowanie szczegétu”, pokazanie wzoru
i zasady postepowania przy tej technice: jeden obiekt kojarzacy sie
z prezentowanym obrazkiem, np. berto (korona, tron) dopracowywany
jest technika wspdélne dzieto na duzym formacie papieru. Dzieci kolejno
dochodza do kartonu zawieszonego na $cianie lub tablicy i dorysowuja po
jednym elemencie udoskonalajacym lub upiekszajacym dany obiekt.

10 Projektowanie zamku dla krola w formie budowli i/lub w formie graficzne;j.
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12

Dorysowywanie fragmentoéw otoczenia i wystroju sali, w ktérej znajduje
sie krol siedzacy na tronie na kartce zawierajacej pomniejszona kserokopie
prezentowanego obrazka dynamicznego.

Zabawa ,Pytania do kréla” — jedno dziecko wchodzi w role kréla, a pozostate
dzieci zadaja ,krélowi” pytania. Za zadane pytanie oraz udzielona przez
Jkréla” odpowiedz mozna przyznawac punkty (na zasadzie gry).
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Cel og6lny

rozwijanie wyobrazni

i mys$lenia twérczego;
doskonalenie umiejetnosci
snucia opowiesci fantastycznych.

Metody i techniki '

metody stowne: opis obrazka,
rozmowa, opowiadanie;

metody percepcyjne: pokaz

i obserwacja obrazka, stuchanie
wypowiedzi i obserwacja czynnosci
innych;

metody czynne: ¢wiczen, kierowania
witasna dziatalnoscia dziecka, zadan
stawianych do wykonania;

techniki twoérczego myslenia:
skojarzenia, twércze opowiadanie,
twércze dopracowanie —
dorysowywanie elementéw do
obrazka, technika obrazkéw
dynamicznych.

TEMAT 12
Co sie
komu Sni?

— skojarzenia
wizualne

| Cele operacyjne '

e dziecko snuje
przypuszczenia na temat
snu postaci przedstawionej
na obrazku;

e dziecko prezentuje przed
innymi swoj pomyst
w formie opowiesci.

Formy organizacyjne

® praca z grupa
e praca indywidualna
e technika ,rundka”
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Srodki dydaktyczne

obrazek dynamiczny do
tematu, pomniejszona
kserokopia obrazka,
kredki pastele, wiersz

J. Tuwima Cuda i dziwy.




Przebieg

Wystuchanie wiersza ,,Cuda i dziwy"” — wypowiedzi dzieci na temat
nierealnych sytuacji w wierszu. Kontynuacja rozméw na temat sytuacgji
w zyciu realnym, ktére moga mie¢ podobny charakter.

Prezentacja obrazka. Dzieci wyr6zniaja elementy obrazka, opisuja pierwszy
i drugi plan oraz proponuja gtéwna mysl logiczna obrazka, jego temat.
Dopetnianiem opisu obrazka sa odpowiedzi dzieci na dodatkowe pytania
nauczyciela: ,Jakie dzwieki mogtyby dochodzi¢ z obrazka?”, ,Ciekawe,
dlaczego ten chtopiec sie usmiecha?”.

Interpretacja tresci obrazka. Nauczyciel stawia pytania, stymulujace
myslenie pytajne: ,Co was dziwi, co was zastanawia, gdy patrzycie na ten
obrazek?”, ,,Czego chcielibyscie sie dowiedzied o tej sytuacji?”, , Co czuje
i widzi oczami wyobrazni ten chtopiec?”.

Dziatanie plastyczne — kazde dziecko otrzymuje pomniejszona kserokopie
obrazka na kartonie A4 wraz z dorysowana ,,.chmurka” wyobrazni, jakby

nad tézkiem chtopca widac¢ byto jego sen. Zadaniem dzieci jest narysowac
to, co wedtug nich $ni sie chtopcu.

Uporzadkowanie miejsca pracy.

Ekspozycja prac, prezentacja wtasnych pomystow podczas opowiadania na
temat snu chtopca technika ,,rundka”. Zachecenie dzieci do opowiadania
wydarzen, jakie w tym $nie mogtyby mie¢ miejsce. Nadawanie pracom
tytutow.

Kontynuacja zabaw

w innej czesci dnia lub w innym dniu

10
11

Tworzenie opowiadan na podstawie kilku prac potaczonych w historyjke
obrazkowa.

Scenki pantomimiczne na temat: ,,Najdziwniejszy sen na swiecie”, , \Wesoty
sen” ,Straszny sen”, ,Jesienny (wiosenny/zimowy/letni) sen”, ,Gteboki sen
itp.

Rysowanie na temat ,,Co sie przyénito mojemu kotu (psu, chomikowi,
papudze)?”.

"

Opracowanie historyjki obrazkowej na wybrany temat o $nie.

Opowies¢ ruchowa na temat: ,Przygody z mojego snu”.
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TEMAT 13

Co jest pod drzewem?

— skojarzenia pofaczone
z projektowaniem postaci

Cele ogdlne

® rozwijanie umiejetnosci stawiania
pytan i udzielania odpowiedzi;

* rozwijanie pomystowosci, fantazji
i myslenia dywergencyjnego;

e ksztattowanie odwagi poznawczej
i otwartosci na sytuacje wieloznaczne.

Cele operacyjne

e dziecko zadaje pytania dotyczace srodowiska przyrodniczego i udziela
odpowiedzi na pytania zadawane przez kolegéw;

e dziecko snuje przypuszczenia na temat postaci z obrazka ukrytej pod
drzewem;

e dziecko twoérczo interpretuje problem otwarty postawiony przez
nauczyciela w réznych formach ekspresji.

Metody i techniki

e metody stowne: opis obrazka, opowiadanie, inscenizacja;

* metody percepcyjne: pokaz i obserwacja obrazka, obserwacja dziatania
innych, aktywne stuchanie;

e metody czynne: ¢wiczen, kierowania wtasna dziatalnoscia dziecka, zadan
stawianych do wykonania, gra;

e techniki twoérczego myslenia: ekspresja werbalna, plastyczna i ruchowa,
nadawanie tytutu, skojarzenia, technika obrazkéw dynamicznych, drama
— pantomima, wchodzenie w role.

Formy Srodki dydaktyczne
organizacyjne

zetony, obrazek dynamiczny do tematu,
® praca z grupa materiaty plastyczne (bibuta, papier

* praca indywidualna pakowy, gazeta, folia przezroczysta,
itp., materiaty taczace: klej, tasma
klejaca, zszywacz, inne: papier kolorowy
samoprzylepny, nozyczki.
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Przebieg

Gra ,Pytania do przyrody”. Dzieci siedza w kregu. Chetne dziecko lub
nauczyciel przyjmuje role ,,Przyrody” i siada na krzesetku — dzieci zadaja
kolejno pytania — zagadki skierowane do Przyrody na temat srodowiska
przyrodniczego (np. Jak nazywa sie zwierze, ktére ma kolce? Jakie zwierze
produkuje miéd? Na jakim drzewie rosna jabtka? itp.). Dziecko, ktore
postawi jakiekolwiek (realne lub nierealne) pytanie otrzymuje punkt (zeton,
krazek, klocek, itp.). Nauczyciel powinien stosowad czeste zmiany na tym
stanowisku. Kto zbierze najwiecej punktéw — wygrywa. Punktacje mozna
tez stosowac dla Przyrody — za kazda prawidtowa odpowiedz — punkt.

3 Uwaga! W tej grze dzieci ucza sie wygrywac i przegrywac oraz nabywaja
motywacje do uczenia sie, dowiadywania sie, interesowania sie r6zna
tematyka, a wygrana jest mozliwa dzieki wiedzy, zainteresowaniom
i pomystowosci dziecka, nie na skutek przypadku. Nauczyciel moze
wykorzystac te gre do innej tematyki — moga to by¢ pytania do krawca,
do sprzedawcy lub do ufoludka. Gra sprzyja utrwalaniu, poszerzaniu
i systematyzowaniu wiedzy dzieci oraz rozwija myslenie abstrakcyjne.

Zabawa z elementem pantomimy ,Wesoty — smutny”. Dzieci nasladuja
ruchem, mimika oraz gtosem zachowania wymienionych przez nauczyciela
(lub inne dziecko) zwierzat lub postaci. Prowadzacy, oprécz nazwy, okresla
tez nastrdj postaci (np. po lesie chodzi zaspany i zty niedzwiedz).

Opis obrazka. Nauczyciel pokazuje obrazek, przedstawiajacy jakas postac
ukryta pod drzewem. Dzieci wyrdzniaja elementy obrazka oraz proponuja
gtéwna mysl logiczna obrazka, nadaja obrazkowi tytut.

Odpowiedzi na pytanie nauczyciela: , Jakie dzwieki dochodza spod
drzewa?”, ,Jaka w dotyku jest ta istota?” , Jaki zapach roztacza sie wokot
drzewa?"”, ,Czy chciatbys zobaczy¢, co tam jest? Czy nie batbys sie zajrzec
pod drzewo?", a nastepnie ,Czy chciatbys sie zaprzyjaznic z ta istota?
Dlaczego?” (jezeli dzieci nie zadaja pytan lub pytania nie dotycza istoty
obrazka nauczyciel zadaje pytanie kluczowe: ,Czy ta istota jest smutna czy
wesota? Dlaczego?”).

Dziatalnos¢ plastyczno-konstrukcyjna. Dzieci z dostepnych materiatéw
papierniczych i nieuzytkéw tworza wyobrazona posta¢, nadaja jej imie,
zaznaczaja i uzasadniaja jej emocje (czy jest smutna, wesota, wystraszona,
itd.).

Uporzadkowanie miejsca pracy.

Opowiadanie. Dzieci tworza opowiadania o przygodach istoty
skonstruowanej przez siebie. Prezentuja je przed grupa, manipulujac
wtasnymi kukietkami.
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Kontynuacja zabaw

w innej czeSci dnia lub w innym dniu

8 Dzieci, jesli maja ochote, moga wykorzystywac¢ wykonane przez siebie
postacie do tworzenia inscenizacji w matych grupkach, tworzenia nowych
opowiadan w zaleznosci od postaci bioracych udziat w akg;ji.

9 Dzieci moga wykorzystywac wtasne kukietki do innych zabaw, takze
tematycznych.

10 Przeksztatcenia graficzne na temat: ,Jezeli nie zwierze, to co?” — rysowanie
postaci wyobrazonej na podstawie schematu umieszczonego na kartonie,
np.:

Jezeli nie zwierze, to co?

&)

1 Przerysowywanie skonstruowanej postaci na karton (¢wiczenie: martwa
natura), dorysowywanie dla niej jej otoczenia, np. domu, rodziny,
ulubionych przedmiotéw itp.

12 Tworzenie przypuszczen na temat narysowanej postaci, istoty, jej wygladu,
sposobu i warunkoéw zycia.
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TEMAT 14

Co stychac
w drzewie?

— identyfikacja z przedmiotem

Cele og6lne
® rozwijanie wyobrazni i myslenia
metaforycznego;
® poszerzanie wiadomosci na temat roslin
- drzewo.

Cele operacyjne

e dziecko wchodzi w role drzewa, utozsamia sie z nim i tworzy analogie
personalng;

e dziecko tworczo realizuje zadania postawione przez nauczyciela w réznych
formach aktywnosci.

Metody i techniki

¢ metody stowne: opis obrazka, opowiadanie;

e metody percepcyjne: pokaz i obserwacja obrazka, obserwacja dziatania
innych, wizualizacja;

e metody czynne: ¢wiczen, kierowania wtasna dziatalnoscia dziecka, zadan
stawianych do wykonania;

* metoda synektyczna - tworzenie analogii;

e techniki twoérczego myslenia: improwizacje ruchowe i melodyczne,
ekspresja werbalna, plastyczna i ruchowa, nadawanie tytutu,
metaforyzowanie — analogia personalna, technika obrazkéw
dynamicznych, drama — wchodzenie w role.

Formy organizacyjne Srodki dydaktyczne
® pracaz grupa muzyka o zmiennej dynamice,
® praca w zespotach obrazek dynamiczny do
e praca indywidualna tematu, instrumenty szmerowe

i perkusyjne, tekst do
wizualizacji ,Jestem drzewem”,
przybory do malowania,
kartony.
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Przebieg

Opis wygladu drzewa, nazywanie jego czesci sktadowych, opisywanie ich
funkcji, znaczenia dla drzewa (korzenie, pien, gatezie, liscie, owoce) przy
bezposredniej obserwacji w ogrodzie lub , przez okno”.

Cwiczenia w uzasadnianiu analogii. Wypowiedzi dzieci wedtug wzoru
.Drzewo jest jak cztowiek, bo...".

Zabawa ruchowa przy muzyce. Improwizacje ruchowe do sugestii
nauczyciela: ,Jestem drzewem... lisciem... pniem... gatezia... korzeniem...
rosne... na wietrze... podczas burzy... itp.); wypowiedzi dzieci na temat
»Czy mito by¢ drzewem?”, uzasadnianie wtasnych odczuc.

Prezentacja obrazka. Dzieci wyr6zniaja elementy obrazka, opisuja pierwszy
i drugi plan oraz proponuja gtéwna mysl logiczna obrazka, jego temat.
Nauczyciel uzupetnia obserwacje dzieci o pytania ,Jakie dzwieki dochodza
z obrazka? Jaki zapach przenosi sie do klasy?”.

Interpretacja tresci obrazka. Nauczyciel stawia pytania, stymulujace
myslenie pytajne: ,Co was dziwi, co was zastanawia, gdy patrzycie na ten
obrazek?”, , Czego chcielibyscie sie dowiedziec o tej sytuacji?”.

Zabawa dydaktyczna ,Wewnatrz — na zewnatrz"”. Nauczyciel na podtodze
uktada ze sznura lub skakanek koto. Dzieci umieszczajg wewnatrz lub na
zewnatrz wskazane lub zaproponowane przedmioty (zabawa wskazana dla
dzieci mtodszych, ktére maja trudnosci w rozpoznaniu pojeé¢: wewnatrz/na
zewnatrz).

Improwizacje melodyczne w zespotach na temat ,,Co stycha¢ wewnatrz
drzewa?". Dzieci dobrane w czteroosobowe zespoty tworza dzwieki lub
melodie, ktéra wedtug nich mozna ustysze¢ w drzewie.

Wizualizacja , Jestem drzewem”.

Zamknij oczy. Rozluznij swoje ciato, pomysl o czyms$ bardzo przyjemnym...
A teraz sprébuj wyobrazi¢ sobie drzewo, ktére podoba ci sie najbardziej...
Pomysl, ze drzewo to, twoje drzewo, znajduje sie tuz przed toba... Obejrzyj
je doktadnie... Powachaj je... Dotknij... Co czujesz? ...

Wyobraz sobie, ze przytulasz sie do twojego drzewa, a ono delikatnie
obejmuje cie swymi gatazkami, gtaszcze cie po policzku leciutkimi lis¢mi...
Stajecie sie catoscia, czujesz, jak przeptywaja przez ciebie soki drzewa
ptynace z korzeni do korony twojego drzewa... przeptywaja powoli i daja ci
ogromna site... daja ci site i zdrowie twojego drzewa... W gestwinie twoich
witoséw stychac swiergot i trele ptakéw...

Czujesz? ... Teraz ty jeste$ drzewem... Twoje nogi to korzenie, ktére
nieruchomo tkwia w ziemi... Czasami obmywa je spadajacy z nieba deszcz...
Dzieki wodzie zaspokajasz swoje pragnienie, dajesz pi¢ twoim lisciom,
kwiatom i owocom... Czasami twoimi rekami, ktére staty sie gateziami,
porusza wiatr... Czasem poruszasz sie wolno i delikatnie, a czasem szybko

i gwattownie... Czasem nawet, przez wichure, pochylasz sie ku ziemi...
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1

Styszysz, jak pulsuje w tobie zycie...? Czujesz, jaka masz site i odwage,
by opierac sie wszystkim przeciwnosciom pogody...? Spogladasz w gére
i cieszysz sie stoncem, ktoére daje ci zycie i zielen...

A teraz delikatnie wysun z drzewa swoje nogi, tutéw, glowe i rece...
Czas wracac do klasy... Pozegnaj, wiec, swoje drzewo... Pogtaszcz je po
chropowatej korze... Pomachaj na pozegnanie... Zawsze mozesz do niego
wréci¢, gdy tylko bedziesz chciat... Otwérz oczy... Rozejrzyj sie dokota...
Zobacz, ze wszyscy maja site i zdrowie drzewa... Zobacz, ze wszyscy sie
usmiechaja przyjaznie do ciebie...

Malowanie farbami na temat ,Jestem drzewem”.
Uporzadkowanie miejsca pracy.

Ekspozycja i prezentacja wtasnych prac, nadawanie im tytutu.

Kontynuacja zabaw

w innej czeSci dnia lub w innym dniu

12

13

14

15

16

17

Wypowiedzi i rysowanie technika stymulujaca myslenie dedukcyjne na
temat , Co by byto, gdyby w drzewie mieszkaty elfy?”.

Wypowiedzi i rysowanie wtasnych wyobrazen technika stymulujaca myslenie
dedukcyjne na temat ,,Co by byto, gdyby cztowiek mieszkat w drzewie?

Tworzenie kodeksu ekologa , Jak chroni¢ przyrode?” technika ,Gwiazda”
lub ,Burza mézgow”.

Papieroplastyka ,, Drzewo w réznych porach roku” — praca w zespotach na
papierze pakowym; formowanie i naklejanie elementéw drzewa z gazet,
bibuty i papieru kolorowego, stemplowanie lisci dtonmi lub gabka.

Dokonywanie skojarzen i transformacji na temat czesci sktadowych drzewa
na kartach pracy:
¢ Jezeli nie pien, to co?
e Jezeli nie li$¢, to co?
e Jezeli nie gataz, to co?
e Jezeli nie korzen, to co?
(E. Ptéciennik, Czarodziejskie drzewa, ,\Wychowanie w Przedszkolu”,
nr 8, 2004).

Tworzenie plakatu ekologicznego na temat ,,Chronmy drzewa” - praca
w zespotach.
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TEMAT 15

Dlaczego dzieci
sg W lesie?

— skojarzenia na temat
przyczyn

Cele ogdlne i

e rozwijanie wyobrazni dziecka, jego fantazji i myslenia tworczego;
® poszerzanie czynnych form zabaw indywidualnych i grupowych;
e rozwijanie umiejetnosci elaboracyjnych.

Cele operacyjne

e dziecko wymysla przyktady nietypowego wykorzystania przedmiotéw
codziennego uzytku;

e dziecko wspdlnie z innymi realizuje projekty i propozycje zabaw;

e dziecko dopracowuje obrazek przez dorysowanie elementéw
przeksztatcajacych lub wzbogacajacych jego tresc.

Metody i techniki

¢ metody stowne: opis obrazka, rozmowa;

* metody percepcyjne: pokaz i obserwacja obrazka, obserwacja dziatania
innych, aktywne stuchanie muzyki;

* metody czynne: ¢wiczen, kierowania wtasna dziatalnoscia dziecka, zadan
stawianych do wykonania;

e techniki twoérczego myslenia: ekspresja werbalna, plastyczno-konstrukcyjna
i ruchowa, nadawanie tytutu, skojarzenia proste, przezwyciezanie przeszkéd
przez ,widzenie inaczej”, technika obrazkéw dynamicznych”, transformacje,
dopracowanie.

Formy

organizacyjne Srodki dydaktyczne i—

* praca z grupa
e praca indywidualna chustki szyfonowe, gazety po kilka stron dla

kazdego dziecka, obrazek dynamiczny do

tematu, kartki z naklejonym pomniejszeniem
obrazka tytutowego, kredki.
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Przebieg

Powitanie. Dzieci proponuja i realizuja wspdlnie rézne formy powitania
miedzy ludzmi i nie tylko.

Rozmowa wprowadzajgca do zajecia ,Jak mozna sie bawi¢?” skojarzenia
proste technika ,Gwiazda” lub mapa mysli.

Zabawy z chustkami szyfonowymi — dzieci proponuja nietypowe
wykorzystanie w zabawie chustek (np. jako pelerynka, kotderka, dywanik,
welon, kwiatek, itp.) — na koniec ztozenie i odtozenie chustek do pojemnika).

Zabawy z gazetami — propozycje wykorzystania:
e catych kartek z gazet ztozonych w prostokat
e zrolowanych kartek w formie rurki
e zgniecionych kartek w formie kulki — na koniec rzuty do kosza
i odtozenie gazet.

Prezentacja obrazka. Dzieci wyr6zniaja elementy obrazka, opisuja pierwszy
i drugi plan oraz proponuja gtéwna mysl logiczna obrazka, jego temat.
Dopetnianie obserwacji poprzez pytania: ,Jakie odgtosy lasu styszysz

w wyobrazni? Jakie dzwieki dodatkowe styszysz?”, ,Dzieci dotykaja swymi
ciatami réznych elementow lasu. Spréobuj wyobrazic sobie, co czuja — jaka
jest trawa, drzewo, li$¢, gataz, mech?”.

Interpretacja tresci obrazka. Nauczyciel stawia pytania, stymulujace
myslenie pytajne: ,Co was dziwi, co was zastanawia, gdy patrzycie na ten
obrazek?”, ,,Czego chcielibyscie sie dowiedzied o tej sytuacji?” (jezeli dzieci
nie zadaja pytan lub pytania nie dotycza istoty obrazka, nauczyciel zadaje
pytanie kluczowe: , Czy te dzieci bawia sie, czy wydarzyto sie co$ innego?”).

Dopracowanie obrazka. Dzieci dorysowuja to, co moze by¢ poza obrazkiem
wedtug instrukcji — przekaz powinien by¢ wesoty, pogodny, moze by¢
z humorem.

Uporzadkowanie miejsca pracy.

Ekspozycja prac, prezentacja tytutéw i przekazu obrazka.

Kontynuacja zabaw

w innej czeSci dnia lub w innym dniu

10

1

Rysowanie na temat ,,Co robia zima zwierzeta w lesie?”.

| wariant: kazde dziecko losuje obrazek z jakim$ zwierzakiem i ma za zadanie
narysowad, jak to zwierze spedza zime, co robi w swojej kryjowece. Tu licza sie
oryginalne pomysty, dzieci staraja sie narysowac co$, czego nie narysowat nikt
inny w klasie. Po skonczeniu prac cata grupa uktada opowiadanie.

Il wariant: dzieci dostaja kartki z narysowanymi lub naklejonymi
zwierzetami i dorysowuja wymyslone dla nich otoczenie i ich zajecia.

Z obrazkéw dynamicznych (wczesniej omdéwionych) dzieci wybieraja lub
losuja 3 obrazki i tworza do nich opowiadanie z instrukcja dodatkowa:
opowiadanie ma by¢ np. smutne, wesofte, straszne itp.
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TEMAT 16

Co

— historyjka obrazkowa

sie stato na ulicy?

Cele ogdlne

e wdrazanie do pozytywnych zachowan
wzgledem innych, wychowanie do wartosci
— empatia i pomaganie innym;

e rozwijanie wyobrazni dziecka, jego fantazji
i mys$lenia twérczego.

Cele operacyjne

e dziecko projektuje wtasne dziatania w zakresie niesienia pomocy innym
w trudnych sytuacjach;

¢ dziecko rozpoznaje i opisuje prawdopodobne zagrozenia w otaczajacej
rzeczywistosci;

e dziecko opracowuje graficznie trzyelementowa historyjke obrazkowa,
dorysowujac poczatek i zakonczenie pokazanej sytuacji (pierwszy i trzeci
obrazek).

Metody i techniki

¢ metody stowne: opis obrazka, rozmowa, opowiadanie;

metody percepcyjne: pokaz i obserwacja obrazka, obserwacja efektu dziatania
innych, historyjka obrazkowa;

metody czynne: ¢wiczen, kierowania wilasna dziatalnoscia dziecka, zadan
stawianych do wykonania;

pedagogika zabawy — zabawy integrujace i aktywizujace;

techniki twérczego myslenia: ekspresja werbalna, plastyczna i ruchowa,
twércze opowiadanie i historyjka obrazkowa, nadawanie im tytutu, technika
stymulujaca rozumowanie dedukcyjne ,,Co by byto, gdyby...”, technika
obrazkéw dynamicznych, drama — inscenizacja.

Formy organizacyjne Srodki dydaktyczne
® praca z grupa muzyka do zabawy integrujacej, duzy
e praca w parach karton A3, marker lub mazak, obrazek
® praca w zespotach dynamiczny do tematu, 3-4-kartkowe
e praca indywidualna ksigzeczki dla kazdego dziecka, kredki.
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Przebieg

Zabawa integrujaca , Ludzie do ludzi”. Na przerwe w muzyce dzieci
dobieraja sie w pary przy hasle , Ludzie do ludzi” i wspdlnie wykonuja
druga cze$¢ zadania, np. dotykamy sie czotem, idziemy na jednej nodze
potaczeni biodrami itp.

Odpowiedzi na pytanie , Co by byto, gdyby ludzie nie pomagali sobie
nawzajem?”, nauczyciel dokonuje zapisu wypowiedzi dzieci.

Prezentacja obrazka. Dzieci wyr6zniaja elementy obrazka, opisuja pierwszy
i drugi plan oraz proponuja gtéwna mysl logiczna obrazka, jego temat.
Dopetnianie obserwacji obrazka przez dzieci dodatkowymi pytaniami
nauczyciela: , Jakie dzwieki stycha¢ na ulicy?”, , Jakie zapachy czuje
chtopiec?”, ,,Co widzi chtopiec, gdy sie rozglada?”.

Interpretacja tresci obrazka. Nauczyciel stawia pytania, stymulujace
myslenie pytajne: , Co was dziwi, co was zastanawia, gdy patrzycie na ten
obrazek?”, ,,Czego chcielibyscie sie dowiedziec o tej sytuacji?” (jezeli dzieci
nie zadaja pytan lub pytania nie dotycza istoty obrazka nauczyciel zadaje
pytanie kluczowe: , Dlaczego chtopiec jest sam na ulicy i rozglada sie?").

Scenki dramatyczne - proby przedstawienia wydarzen, inscenizacja przygéd
chtopca, praca w kilku zespotach.

Rysowanie historyjki obrazkowej. Dziecko otrzymuje ksiazeczke zszyta

z trzech kartek A5, w srodku jest czarno-biata kserokopia obrazka
prezentowanego na tablicy. Zadaniem dziecka jest uzupetni¢ wedtug
wtasnego pomystu kartke z numerem 1 (poczatek historyjki) i z nr 3 (koniec
historyjki), tak, aby powstato logiczne opowiadanie o przygodzie dziecka.

Uporzadkowanie miejsca pracy.
Prezentacja historyjek, nadawanie tytutu ksigzeczce.

3 Uwagal! Ksiazeczka moze sie sktadac z 4 kartek, aby na poczatkowej kartce
mozna byfo zapisac tytuf, autora i zrobi¢ z niej okiadke ksiazeczki — wtedy
pierwsza strone mozna zanumerowac ,0”, aby dziecko na niej poczatkowo
nic nie rysowafto. Niektére dzieci rysuja wiecej niz 3 obrazki w swojej
historyjce i taka ksiazeczka moze miec¢ wtedy wiecej kartek — zawsze mozna
kartki dofozy¢ — wedtug potrzeb indywidualnych).

Kontynuacja zabaw

w innej czesci dnia lub w innym dniu

10

Zabawy dramowe ,,Pokaz, jak sie czujesz, gdy...” — pokazywanie mimika

i ruchem catego ciata reakcji na opisywana przez nauczyciela lub inne
dziecko wesota lub trudna sytuacje z zycia codziennego, np. kolega zgubit
swoja ulubiona zabawke, kolezanka pozyczyta ci swoja ksiazke, zostates sam
w domu itp.

Konczenie zdan niedokonczonych , Lubie, gdy...” ,Nie lubie, gdy..."”
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Wyrazanie emocji na temat wtasciwych i niewtasciwych zachowan ludzi
na ulicy za pomoca karteczek z narysowanymi emocjami (np. buziaczki,
przedstawiajace rozne emocje).

Wystuchiwanie i rozpoznawanie dzwiekéw ,,gtosy z ulicy”, nazywanie ich,
nasladowanie, ilustrowanie.

Wypowiedzi na temat ilustracji obrazujacych rézne zachowania na drodze,
ulicy — dziecko dobiera odpowiednie znaki drogowe i umieszcza je we
witasciwym miejscu, stosownie do sytuacji, wyszukuje wsréd znakéw
rozrzuconych na podtodze znak z tej samej grupy znakéw w zabawie
ruchowej , Szukamy znakoéw":
e wspdlnie z nauczycielem opracowanie gry-,sciganki” z zakresu ruchu
drogowego;
e wspodlnie z nauczycielem uktadanie ,Kodeksu Wzorowego Pieszego”
(wspdlnie z dzie¢mi mozna do niego wykona¢ schematyczne
ilustracje.

3 Uwaga! W kodeksie uktadanym wspélnie z dzie¢mi dobrze jest podkreslac
i wskazywac wiasciwe zachowania dzieci i dorostych w ruchu drogowym.

56



TEMAT 17

Jak c1 pomoc, kolego?

— projektowanie wtasnych dziatan

Cele ogdlne

e tworzenie dobrego klimatu w grupie;

* budzenie gotowosci wptywania na otaczajaca
rzeczywistos¢;

e pobudzenie wyobrazni i aktywnosci tworczej
W rozwigzywaniu problemoéw dnia codziennego.

Cele operacyjne

e dziecko projektuje wtasne dziatania w zakresie niesienia pomocy innym
w trudnych sytuacjach;

e dziecko prébuje modyfikowac wtasnag postawe wobec innych pod
wptywem identyfikacji z innymi osobami (empatii, ,wczuwania sie”
w sytuacje innych oséb).

Metody i techniki

¢ metody stowne: opis obrazka, rozmowa, opowiadanie;

* metody percepcyjne: pokaz i obserwacja obrazka, stuchanie wypowiedzi
innych, historyjka obrazkowa;

e metody czynne: ¢wiczen, kierowania wtasna dziatalnoscia dziecka, zadan
stawianych do wykonania;

e pedagogika zabawy - zabawy integrujace;

e techniki twoérczego myslenia: ekspresja werbalna, plastyczna i ruchowa,
rozmowa modyfikowana metoda , warsztaty przysztosci”, technika
obrazké4w dynamicznych, twércze opowiadanie, nadawanie tytutu, drama -
wchodzenie w role, ,burza mézgow”.

Formy organizacyjne

Srodki dydaktyczne
e praca z grupa

e praca indywidualna obrazek dynamiczny do tematu,
3-4-kartkowe ksiazeczki dla kazdego
dziecka z czarno-biata, pomniejszona
kserokopia omawianego obrazka,
kredki, duzy karton lub papier
pakowy, mazak.
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Przebieg

Zabawa integrujaca z elementem dramy ,Jak sie czujesz?”. Dzieci stoja

w kregu, kolejno ruchem i stowem przedstawiaja emocje, np. ,Jestem zty”,
LJestem wesoty”, , Jestem smutny”, ,Jestem silny” itp. a wszyscy uczestnicy
nasladuja kolejne inscenizacje, odtwarzaja je w ten sam sposoéb.

Odpowiedzi dzieci na pytania nauczyciela ,,Co ztego przytrafito ci sie kiedys
ze strony kolegow?”.

3 Uwaga! Nauczyciel dba, by dzieci nie wymieniaty imion kolegéw, ktoérzy
zrobili im krzywde, ale by dzieci opowiadaty o samych sytuacjach, o swoich
uczuciach i o tym, jak przezyty te nieprzyjemne dla nich chwile).

Prezentacja obrazka. Dzieci wyrézniaja elementy obrazka, opisuja

pierwszy i drugi plan oraz proponuja gtéwna mysl logiczna obrazka, jego
temat. Dopetnianie opisu obrazka odpowiedziami na dodatkowe pytania
nauczyciela: ,Jakie dzwieki mogtyby dochodzi¢ z obrazka?”, ,Jakie zapachy
czuje chtopiec z obrazka?”, ,Jaki jest fotel w dotyku?”, ,, Gdybys mdgt
dotknac tego chtopca, co by$ poczut?”.

Interpretacja tresci obrazka. Nauczyciel stawia pytania, stymulujace
myslenie pytajne: ,Co was dziwi, co was zastanawia, gdy patrzycie na ten
obrazek?”, , Czego chcielibyscie sie dowiedziec o tej sytuacji?” (jezeli dzieci
nie zadaja pytan lub pytania nie dotycza istoty obrazka nauczyciel zadaje
pytanie kluczowe: , Dlaczego chtopiec jest smutny?”).

Rysowanie historyjki obrazkowej. Dziecko otrzymuje ksiazeczke ztozona

z trzech kartek A5, w $rodku jest pomniejszona, czarno-biata kserokopia
obrazka prezentowanego na tablicy. Zadaniem dziecka jest uzupetnic¢
wedtug wiasnego pomystu kartke z numerem 1 (przyczyna smutku chtopca)
i z nr 3 (sposéb pomocy, ktéry zmienia smutek chtopca w radosc), tak, aby
powstato logiczne opowiadanie o przygodzie dziecka.

Uporzadkowanie miejsca pracy.
Prezentacja historyjek, nadawanie tytutu ksiazeczce.

Ocena przydatnosci pomystéw. Dzieci zastanawiaja sie, zgodnie z zasadami
techniki ,burza mézgoéw”, ktéry pomyst jest realny i mozliwy do realizacji
kazdego dnia. Wszystkie pomysty realne spisane zostaja na odrebnej kartce
jako projekt ,Dobry kolega”, a dzieci podejmuja postanowienie wdrazania
wybranych pomystéw w codziennym zyciu w przedszkolu (rodzaj kontraktu
grupowego).

Kontynuacja zabaw

w innej czesci dnia lub w innym dniu

Projektowanie (np. metoda projektéw) dziatan dzieci i dorostych,
budujacych pozytywny klimat w grupie. Burza mézgéw na temat ,,Co
mozna zrobi¢, by w przedszkolu/szkole zawsze byto mito?”, ,Jak nalezy
postepowac, by by¢ dobrym kolega dla innych i by mie¢ wielu przyjaciot?”.

58



10

1

12

13

14

Masaz relaksacyjny w parach: np. ,Storice grzeje (rozcieranie dtoni)..., krocza
stonie (lekkie uderzanie piesciami w plecy kolegi)..., pedza konie po betonie
(lekkie uderzenia catymi, otwartymi dtonmi)..., idzie pani na szpileczkach
(pukanie palcami po catych plecach kolegi)..., pfynie kreta rzeczka (dtonie
ztozone i przesuwaja sie w ruchu falistym po plecach kolegi)..., pada drobny
deszczyk (wszystkie palce obu dtoni pukaja po plecach kolegi)..., czujesz
dreszczyk? (prawa dton przesuwa sie po kregostupie, a na koniec nalezy
wykonac lekki uchwyt za szyje palcami).

Przeksztatcanie negatywnych zachowan dzieci i dorostych na pozytywne
(nauczyciel organizuje grupki dzieci i przydziela im zadania — inscenizacje
trudnej sytuacji. Zadaniem dzieci obserwujacych scenke jest opowiedzie¢ lub
zagrac scenke przeciwna do przedstawionej sytuacji.

~Drzewko dobroci” — na grafie lub makiecie drzewa dzieci zaznaczaja
raz dziennie wtasne dobre uczynki w stosunku do kolegéw i uzasadniaja
samoocene (pozyczytem, pomogtem zawiazac but, podatem ksiazke itp.

Wypowiedzi technika ,,Gwiazda” na temat ,Dobry kolega” — praca catej
grupy lub w zespotach (dzieci, ktére potrafig pisa¢ moga petnic¢ funkcje
pisarza).

~Kalendarz uczu¢” — dziecko zaznacza na tygodniowym kalendarzu swoje
emocje i na koniec tygodnia przelicza, ktorych emocji byto najwiecej,
zastanawia sie i uzasadnia, dlaczego.
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TEMAT 18

Czego sie boimy?

— Improwizacje w zespotach

Cel ogolny

e rozwijanie kompetencji komunikacyjnych
dziecka poprzez wypowiedzi werbalne
i niewerbalne oraz wspoétprace z partnerem;

e rozwijanie aktywnosci twérczej w sytuacjach
zabawowo-zadaniowych;

e budzenie odwagi i ciekawosci poznawczej.

Cele operacyjne

w pozytywne.

e dziecko rozpoznaje i nazywa stany emocjonalne ludzi oraz ich przyczyny;

e dziecko ilustruje emocje gestem i mimika, dobiera efekty akustyczne i grafike
podczas wykonywania zadan otwartych;

e dziecko podejmuje proby transformacji negatywnych emocji i odczuc

porozumienia;

instrumentach);

Metody i techniki

metody stowne: metody zywego stowa, rozmowy, metody spotecznego

metody czynne: ¢wiczen, kierowania wtasna dziatalnoscia dziecka, zadan
stawianych do wykonania;
e metody percepcyjne: uprzystepniania sztuki (mimika twarzy, gra na

e techniki twérczego myslenia: ekspresja emocji, muzyczna, ruchowa,
werbalna i plastyczna, improwizacja melodyczna, drama — pantomima,
wchodzenie w role, przeksztatcenia, technika obrazkéw dynamicznych.

Formy

organizacyjne

® praca z grupa
e praca w parach —gra
e praca indywidualna

Srodki dydaktyczne

brystol, nozyczki, klej, instrumenty szmerowe,
melodyczne i perkusyjne, tekst historyjki

W kuchni o pétnocy (,,Muzyka dla dzieci”

U. Smoczynhska-Nachtman, str. 364), obrazek
dynamiczny do tematu, kartony z naklejonymi
czarno-biatymi, pomniejszonymi kserokopiami
obrazka, kredki.
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Przebieg

Uzupetnianie i wycinanie kart ilustrujacych emocje. Dziecko wykonuje
Jkarty uczuc¢” — buziaki z r6znymi stanami emocjonalnymi (smutek,
rados¢, strach, ztosc) - rysuje po kropkach, uzupetnia o charakterystyczne
dla wyrazania uczuc elementy twarzy (oczy, usta, brwi), koloruje, wycina

i nakleja na brystol (ew. dziecko otrzymuje szkice ,buziakéw” na brystolu.

Wypowiedzi niewerbalne za pomoca ,Kart uczuciowych” — odpowiedzi

na pytania nauczyciela. Nauczyciel przedstawia réznorodne sytuacje,

a dziecko pokazuje karte z uczuciem, jakie ta sytuacja u niego wywotuje,
np.: jeste$ sam w ciemnym pokoju, cata rodzina ma jecha¢ na wczasy, boli
cie gtowa, dostates nagrode, twoéj kolega ma zmartwienie, zgodnie bawisz
sie z kolegami, kolega sprawit ci niespodzianke, twoj kolega zaprosit cie do
zabawy itp.

Gra z partnerem w , Karty uczuciowe”- nasladowanie mimika emocji. Karty
leza przed dzieckiem odwrécone do dotu rysunkiem; jedno dziecko bierze
dowolna karte i demonstruje swoja twarza uczucie na niej przedstawione
a partner odgaduje, jakie to jest uczucie. Zmiana rol.

Prezentacja obrazka. Dzieci wyrdzniaja elementy obrazka, opisuja
pierwszy i drugi plan oraz proponuja gtéwna mysl logiczna obrazka, jego
temat. Dopetnianie opisu obrazka odpowiedziami na dodatkowe pytania
nauczyciela: , Jakie dzwieki mogtyby dochodzi¢ z obrazka? Jakie zapachy
czuje dziewczynka z obrazka? Gdybys mogt dotknad tej dziewczynki, to co
by$ poczut?”.

Interpretacja tresci obrazka. Nauczyciel stawia pytania, stymulujace
myslenie pytajne: ,Co was dziwi, co was zastanawia, gdy patrzycie na ten
obrazek?”, ,,Czego chcielibyscie sie dowiedzie¢ o tej sytuacji?” (jezeli dzieci
nie zadaja pytan lub pytania nie dotycza istoty obrazka nauczyciel zadaje
pytanie kluczowe: , Dlaczego dziewczynka tak sie zachowuje?”).
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llustrowanie kartami wtasnych emocji. Nauczyciel opowiada pierwszy raz
historyjke ,,W kuchni o pétnocy” a dziecko pokazuje kartami swoje uczucia,
ktore przezywa podczas stuchania tego opowiadania.

Improwizacja rytmiczno-melodyczna do historyjki p.t. ,,W kuchni

o pétnocy”, wypowiadanie sie w formie muzycznej. Dziecko stucha
opowiadania nauczycielki, wypowiada sie na temat jego tresci,
uktada muzyke (ew. dobiera efekty akustyczne) i ilustruje tres¢ gra na
instrumentach szmerowych, melodycznych i perkusyjnych.

Dopracowanie obrazka. Dzieci dorysowuja to, co moze by¢ poza obrazkiem
wedtug instrukcji — przekaz powinien by¢ wesoty, pogodny, moze by¢
z humorem i zaskakujacy.

Uporzadkowanie miejsca pracy.
Ekspozycja prac, prezentacja tytutéw i przekazu obrazka.

Swobodne wypowiedzi dzieci na temat przystowia ,,Strach ma wielkie
oczy”.

Kontynuacja zabaw

w innej czesci dnia lub w innym dniu

12

13

14

15

Wykonanie ,,Pudetka nastrojow"” — na kazdej stronie pudetka

tekturowego (np. od chusteczek higienicznych) naklejony jest ,buziaczek”
przedstawiajacy stany emocjonalne. Pudetko wykorzystane moze by¢ do
uzyskiwania informacji zwrotnych od dzieci, do zabaw dramowych oraz do
gry z partnerem zamiast , Kart uczuciowych”.

Okreslanie za pomoca , Kart uczuciowych” nastroju stuchanej muzyki
instrumentalnej, interpretacja ruchowa muzyki i malowanie do muzyki —
wypowiadanie sie na temat wtasnych odczuc za pomoca koloréw farb.

Zabawy z lusterkami - dzieci obserwuja wtasna mimike podczas prezentacji
poszczegdblnych standw emocjonalnych lub nasladuja miny partnera podczas
pracy w parach.

Samoocena w formie rysunku. Dziecko na jednej potowie kartonu prébuje
dokonac oceny siebie — odpowiada na pytanie ,Jaki jestem?” oraz prébuje
dokona¢ postanowienia modyfikacji wtasnego postepowania, na drugiej
potowie kartonu — odpowiada na pytanie , Jaki chciatbym by¢?” (ocena
moze takze dotyczyc stabych i mocnych stron dziecka).
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TEMAT 19

Gdzie szukac
radosci?

— wypowiedzi z wykorzystaniem
techniki ,krazacy rysunek”

Cel ogdlny

e rozwijanie wyobrazni i myslenia
twdrczego oraz motywacji wewnetrznej
do dziatania;

* budzenie wrazliwosci emocjonalnej
i spoteczne;j.

Cele operacyjne

e dziecko snuje przypuszczenia na temat przyczyn zachowania
zaprezentowanego na obrazku;
e dziecko z zaangazowaniem uzupetnia grupowy rysunek.

Metody i techniki

e metody stowne: opis obrazka, rozmowa, opowiadanie;

* metody percepcyjne: pokaz i obserwacja obrazka, stuchanie wypowiedzi
i obserwacja czynnosci innych;

e metody czynne: ¢wiczen, kierowania wtasna dziatalnoscia dziecka, zadan
stawianych do wykonania;

e techniki twoérczego myslenia: improwizacje ruchowe, drama -
pantomima, inscenizacja, abstrahowanie , Lista atrybutow”, wspoélne
dzieto, technika obrazkéw dynamicznych.

Formy _ i} _
organizacyjne Srodki dydaktyczne
e praca z grupa obrazek dynamiczny do tematu, kartony
e technika ,rundka”, dla kazdego dziecka z naklejonymi czarno-
.krazacy rysunek” biatymi, pomniejszonymi kserokopiami
e praca indywidualna obrazka, kredki.

63



Przebieg

Improwizacje ruchowe. Wypowiedzi niewerbalne technika ,rundka”
na temat ,Co robisz, gdy okazujesz rados¢?” — obserwatorzy wiernie
powtarzaja prezentowane czynnosci.

LLista atrybutow” technika ,rundka”. Dzieci (ew. podajac sobie kolejno
przedmiot, kojarzacy sie z pozytywnymi emocjami, np. maskotke)
uzupetniaja kolejno wypowiedz przymiotnikami ,,Radosc jest... (jaka?)".

Prezentacja obrazka. Dzieci wyrézniaja elementy obrazka, opisuja
pierwszy i drugi plan oraz proponuja gtéwna mysl logiczna obrazka, jego
temat. Dopetnianie opisu obrazka odpowiedziami na dodatkowe pytania
nauczyciela: , Jakie dzwieki mogtyby dochodzi¢ z obrazka?”, ,Co widzi

i czuje chtopiec?”.

Interpretacja tresci obrazka. Nauczyciel stawia pytania, stymulujace
myslenie pytajne: , Co was dziwi, co was zastanawia, gdy patrzycie na ten
obrazek?”, , Czego chcielibyscie sie dowiedziec o tej sytuacji?” (jezeli dzieci
nie zadaja pytan lub pytania nie dotycza istoty obrazka nauczyciel zadaje
pytanie kluczowe: ,, Co spowodowato takie zachowanie chtopca?”).

Zabawa graficzna , Krazacy rysunek”. Dzieci siedza na podtodze w kregu,
otrzymuja kartki A4 z naklejona czarno-biata kserokopia pomniejszonego

i wczesniej prezentowanego obrazka. Zadaniem kazdego z dzieci jest
dorysowanie otoczenia do prezentowanej sytuacji. Na sygnat podany przez
nauczyciela dzieci zamieniaja sie kartkami zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara (kartka przechodzi do kolegi siedzacego po lewej stronie lub dzieci
przesiadaja sie o jedno miejsce w lewo). Rysowanie jest kontynuowane

na kolejnej kartce. Zabawa trwa dotad, dopdki kartki nie wréca do
poczatkowych autoréw.

Swobodne wypowiedzi na pytanie ,,Po co ludziom rados¢? Gdzie mozna
szukac radosci? Gdzie mieszka rados¢?”.

Inscenizacja wykonana do fragmentéw tekstéw Phila Bosmansa w ksiazce
Czfowieku, lubie Cie. Dzieci w siadzie skrzyznym manipuluja dtormi
i palcami.

Kiedy wedrujesz z innymi droga ich zycia, czasem droga w dét, czasem droga

w gore, czasem droga kreta, a czasem droga prosta. Kiedy kochasz innych

ludzi, stuchasz ich i otwierasz oczy na ich potrzeby — wtedy twoje serce rosnie

i pieknieje jak kwiaty. Rozdawaj czutos¢ i dobro¢ ludziom wokot siebie w kazdym
dobrym stowie, w kazdym usmiechu, w kazdym gescie pomocy i nie pozwél, by
kto$ byt smutny. Szczescie jest bardzo kruche — chodzi w szklanych bucikach.

Kontynuacja zabaw

w innej czesci dnia lub w innym dniu

Abstrahowanie z wykorzystaniem techniki , Tysiac definicji”
i ,Podobienstwa” — dzieci uzupetniaja kolejno wypowiedz rzeczownikami
~Rados¢ jest... (czym?)”, ,Radosc jest jak...".
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Stuchanie i ilustrowanie wiersza J. Tuwima Cuda i dziwy.

Swobodne wypowiedzi (werbalne i pozawerbalne) na temat ,Kiedy dziecko
jest szczesliwe i radosne?”.

Taniec dla catej grupy ,,Swing w uliczce” (lub inny z propozycji i opracowan
PSPZ KLANZA).
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| Cele ogdlne '

e budzenie wrazliwosci na
problemy otaczajacego
Swiata;

e rozwijanie wyobrazni
i myslenia twérczego.

TEMAT 20 . .
W mieScie
motyli

— malowanie obrazéw
Z wyobrazni

Cele szczegb6towe I

e dziecko snuje przypuszczenia na temat
trybu i warunkéw zycia zwierzat na tace;
e dziecko tworczo interpretuje problem
otwarty postawiony przez nauczyciela
w réoznych formach ekspresji.

stawianych do wykonania;

Metody i techniki '

e metody stowne: opis obrazka, analiza wiersza, opowiadanie;
e metody percepcyjne: pokaz i obserwacja obrazka, stuchanie wiersza;
* metody czynne: ¢wiczen, kierowania witasna dziatalnoscia dziecka, zadan

e techniki twdérczego myslenia: improwizacje ruchowe, drama — pantomima,
, technika obrazkéw dynamicznych,
ekspresja werbalna i plastyczna, nadawanie tytutu, twoércze opowiadanie.

abstrahowanie , Tysiac definicji”

Formy organizacyjne

® praca z grupa
e praca w parach
e praca indywidualna

Srodki dydaktyczne F

obrazek dynamiczny do tematu,
wiersz Motyle S. Szuchowej,
Poranek Griega, chustki
szyfonowe, kartony, farby

i pedzle.
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Przebieg

Wystuchanie wiersza Motyle, wyréznianie powtarzajacego sie przymiotnika
w wierszu, abstrahowanie na temat ,Motyl jest... (czym?)”, ,Motyl jest...
(jak?)".

Analogia personalna , Jestescie motylami”. Improwizacje ruchowe w parach
z wykorzystaniem chustek szyfonowych — taniec motyli. Dzieci dobieraja sie
parami i tacza sie ze soba , haczykami” — rece zaplecione w tokciu. W wolnej
rece kazde dziecko trzyma chustke. Swobodny taniec potaczonych par przy

muzyce.

Dobieranie wyrazow o przeciwstawnym znaczeniu (antoniméw) do opisu
wspotczesnego miasta z wykorzystaniem okreslen, np. szare — kolorowe,
monotonne — barwne (ciekawe), zasmiecone — wysprzatane, brudne -
czyste, ciasne — przestronne, niebezpieczne — bezpieczne, ciekawe — nudne
itd. (inne: asfaltowe, zanieczyszczone, bezduszne, zakurzone, nieludzkie,
betonowe, skazone, zattoczone, nowoczesne, wygodne, estetyczne, wesote,
rozlegte, ciekawe).

Prezentacja obrazka. Dzieci wyrdzniaja elementy obrazka, opisuja
pierwszy i drugi plan oraz proponuja gtéwna mysl logicznag obrazka, jego
temat. Dopetnianie opisu obrazka odpowiedziami na dodatkowe pytanie
nauczyciela: ,Jakie dzwieki, jakie zapachy mogtyby dochodzi¢ z obrazka?"”.

Interpretacja tresci obrazka. Nauczyciel stawia pytania, stymulujace
myslenie pytajne: ,Co was dziwi, co was zastanawia, gdy patrzycie na ten
obrazek?”, ,,Czego chcielibyscie sie dowiedzied o tej sytuacji?” (jezeli dzieci
nie zadaja pytan lub pytania nie dotycza istoty obrazka nauczyciel zadaje
pytanie kluczowe: , Dlaczego na srodku matej polanki stoi namiot cyrkowy?
Kto wystepuje i kto oglada wystepy w tym namiocie?”).

Dziatalno$¢ plastyczna. Malowanie farbami akwarelowymi wtasnych
wyobrazen na temat wnetrza namiotu cyrkowego.

Uporzadkowanie miejsca pracy.

Ekspozycja prac, prezentacja tytutéw i przekazu obrazka.

Kontynuacja zabaw

w innej czeci dnia lub w innym dniu

10

1"
12

Poszerzanie doswiadczen percepcyjnych w zabawie badawczej , Kubeczki
zapachowe"” — do czystych kubeczkéw plastikowych naktadamy przyniesione
z taki lub ogrodu elementy przyrody. Kubeczki zakrywamy gaza lub folig

z otworem. Zadaniem dzieci jest rozpozna¢, co znajduje sie w kubeczku.

Wypowiedzi dzieci na temat , W jaki sposéb dzieci moga ,,...dla motyli (...)
miejsce zrobi¢ w miastach i odkurzy¢ zakurzony btekit nieba”?

Zabawy i ¢wiczenia zrecznosciowe do opowiesci ruchowej ,W cyrku”.

Projektowanie wystepu np. dla mam lub dla mtodszych kolegow
z wykorzystaniem ¢wiczen zrecznosciowych, przygotowanie i udziat
w pokazie.
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TEMAT 21

Rozmowy
przez telefon

: — dia|og Z partnerem

. ',;)

N ‘ L. Cele ogblne

: ® rozwijanie wyobrazni,

‘ — o, : fantazji i myslenia twoérczego;
B \ y P i —— - e wzbogacanie sposobdéw
: ' - komunikowania sie poprzez
dialog z partnerem.

Cele szczegoOtowe

e dziecko snuje przypuszczenia na temat rozmowy telefonicznej
prowadzonej przez posta¢ na obrazkuy;
e dziecko wspottworzy z kolega dialog na dowolny temat.

Metody i techniki

metody stowne: opis obrazka, rozmowa;

metody percepcyjne: pokaz i obserwacja obrazka, stuchanie

wypowiedzi i obserwacja czynnosci innych;

* metody czynne: ¢wiczen, kierowania witasna dziatalnoscia dziecka,
zadan stawianych do wykonania;

e techniki twérczego myslenia: abstrahowanie , Lista atrybutéw”,

analogie proste, elementy dramy, wspdlne dzieto (w parach),

technika obrazkéw dynamicznych.

Formy organizacyjne

* pracazgrupa Srodki dydaktyczne '

e praca w parach

* technika ,rundka” obrazek dynamiczny do tematu,

dwa zabawkowe (lub prawdziwe) telefony.
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Przebieg

Lista atrybutéw na temat , Telefon jest... (jaki?)” — wypowiedzi dzieci
technika ,,rundka”.

Préby tworzenia analogii na temat , Telefon jest jak..., bo...” — wypowiedzi
chetnych dzieci (lub technika ,rundka”).

Prezentacja obrazka. Dzieci wyr6zniaja elementy obrazka, opisuja pierwszy
i drugi plan oraz proponuja gtéwna mysl logiczna obrazka, jego temat.
Dopetnianie dokonywanej przez dzieci obserwacji obrazka dodatkowymi
pytaniami nauczyciela: , Co czuje chtopiec? Jak sie zachowuje?”.

Interpretacja tresci obrazka. Nauczyciel stawia pytania, stymulujace myslenie
pytajne: , Co was dziwi, co was zastanawia, gdy patrzycie na ten obrazek?”,
»~Czego chcielibyscie sie dowiedzie¢ o tej sytuacji?”. Dzieci wypowiadaja sie
wedtug formuty ,,Ja mysle, ze...”. Nauczyciel stymuluje wypowiedzi dzieci,
zadajac pytanie: ,A kto mysli inaczej? Kto ma inne zdanie na ten temat?”.

Ekspresja werbalna. Dzieci dobieraja sie w pary. Ich zadaniem jest umoéwic
sie, na jaki temat beda rozmawiac przez telefon i poprowadzi¢ dialog
z partnerem, nie patrzac na niego (bez kontaktu wzrokowego).

Prezentacja dialogow.

Wypowiedzi dzieci na temat trudnosci, jakie wystapity podczas rozmowy.

Kontynuacja zabaw

w innej czesci dnia lub w innym dniu

10
1

12

Rysowanie tresci rozmowy lub osoby, z ktéra chtopiec rozmawia.

Wypowiedzi dzieci na temat ,,O czym rozmawiaja zabawki, gdy zostaja
w przedszkolu same?”.

Wypowiedzi technika ,,Co by byto, gdyby nie byto telefonu?”.

~Pytania do... telefonu” — zadawanie pytan dziecku, ktére utozsamia sie
w wyobrazni z telefonem.

Rozmowa bez stéw — improwizacje melodyczne na instrumentach
szmerowych, melodycznych i perkusyjnych lub improwizacje ruchowe
z uzyciem mimiki i gestow.
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TEMAT 22

Gdybym
dostat list...

— mySlenie zyczeniowe

Cele og6lne

® rozwijanie wyobrazni i myslenia tworczego;

e doskonalenie myslenia przyczynowo-skutkowego;

* rozwijanie umiejetnosci komunikowania sie z innymi w réznych formach
ekspres;ji.

Cele operacyjne |

e dziecko snuje przypuszczenia na temat tresci listu, jego nadawcy
i adresata;
e dziecko zadaje pytania o przyczyny sytuacji prezentowanej na obrazku;
e dziecko projektuje i uktada wspdlnie z kolega historyjke obrazkowa
ztozona z trzech obrazkow.

Metody i techniki |

e metody stowne: opis obrazka, rozmowa, zagadka, opowiadanie na
podstawie historyjki obrazkowej;

* metody percepcyjne: pokaz i obserwacja obrazka, stuchanie wypowiedzi
i obserwacja czynnosci innych;

e metody czynne: ¢wiczen, kierowania witasna dziatalnoscia dziecka, zadan
stawianych do wykonania, zabawa tematyczna;

e techniki twérczego myslenia: drama - dialogi, scenki dramatyczne, technika
obrazkéw dynamicznych, wspdlne dzieto (w parach), twoércze opowiadanie.

Formy | Srodki dydaktyczne
organizacyjne

obrazek dynamiczny do tematu,
zagadka, atrybuty listonosza, koperty,
kartki pocztowe, paczki (tyle, by
starczyto dla kazdego dziecka), kredki,
kserokopia obrazka, kartki, zszywacz

i zszywki.

® praca z grupa
e praca w parach
e praca indywidualna
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Przebieg

1 Zagadka stowna o listonoszu: ,Chodzi z duza torba i z tego jest znany, ze
roznosi listy, paczki, telegramy”.

2 Zabawa tematyczna ,Listonosz”. Jedno z dzieci petni role listonosza.
Otrzymuje atrybuty listonosza: torbe, listy, paczki itp. Jego zadaniem jest
podchodzi¢ do dzieci, znajdujacych sie w réznych czesciach sali, wrecza¢ im
przesytki oraz poprowadzi¢ krétka rozmowe. Rozmowa z dzie¢mi na temat:
»Jakie uczucia towarzysza nam, gdy czekamy na wazna przesytke?”.

3 Prezentacja obrazka. Dzieci wyr6zniaja elementy obrazka, opisuja pierwszy
i drugi plan oraz proponuja gtéwna mysl logiczna obrazka, jego temat.
Dopetnianie obserwacji obrazka przez dzieci dodatkowymi pytaniami
nauczyciela: ,Jakie rozmowy mogtyby dochodzi¢ z obrazka, gdybysmy mogli
to ustyszec?”, ,Co widzi i czuje starsza pani?”.

4 Interpretacja tresci obrazka. Nauczyciel stawia pytania, stymulujace myslenie
pytajne: ,Co was dziwi, co was zastanawia, gdy patrzycie na ten obrazek?”.
Nastepnie dzieci zadaja pytania wedtug wzorca: , Ciekawe, dlaczego...?”.

5 Ekspresja plastyczna — rysowanie w parach. Dzieci dobieraja sie w pary.
Prébuja umoéwic sie co do przebiegu historyjki. Jedno dziecko w parze rysuje
poczatek (kto napisat list — obrazek nr 1), a drugie zakonczenie tej historyjki
(jakie wydarzenie zapowiada ten list — obrazek nr 3).

3 Uwaga! Prezentowany wczesniej obrazek dynamiczny w postaci
czarnobiatej kserokopii jest Srodkowym obrazkiem — nr 2. Na zakonczenie
dzieci wspdlnie zastanawiaja sie nad tytutem tej opowiesci. Dzieci numeruja
kartki i zszywaja obrazki w ksiazke.

6 Uporzadkowanie miejsca pracy.

7 Prezentacja historyjek i ich tytutéw przez kolejne pary.

Kontynuacja zabaw

w innej czeSci dnia lub w innym dniu

8 Zapoznanie uczniéw z wierszem M. Terlikowskiej pt. Listonosz i zadawanie
przez dzieci pytah na temat jego tresci.

9 Redagowanie zyczen dla babci i dziadka z okazji ich $wieta.
10 Wypowiedzi na temat ,Gdybym byt listonoszem, to...".
1 Projektowanie koperty na list wesoty i smutny.

12 Rysowanie/pisanie listu do rodzicow.
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TEMAT 23

Ksiazka o...

— fantazje na temat tresci

Cele og6lne

e rozwijanie fantazji, wyobrazni i myslenia
tworczego;

e doskonalenie umiejetnosci
wypowiadania sie w réznych formach
aktywnosci.

Cele szczeg6towe

e dziecko snuje przypuszczenia na temat tresci ksiazki czytanej przez postac
na obrazku;

e dziecko ruchem, mimika i w rysunku prezentuje wyobrazong postac
z ksigzki.

Metody i techniki

e metody stowne: opis obrazka, rozmowa, opowiadanie;

e metody percepcyjne: pokaz i obserwacja obrazka, stuchanie
wypowiedzi i obserwacja czynnosci innych;

e metody czynne: ¢wiczen, kierowania wtasna dziatalnoscia
dziecka, zadan stawianych do wykonania;

e techniki twérczego myslenia: technika rozwijajaca myslenie
zyczeniowe ,,Chciatbym, zeby...”, skojarzenia polisensoryczne,
dopracowanie — technika , Uratowany obrazek”, nadawanie
imion, technika obrazkéw dynamicznych.

Formy organizacyjne

Srodki dydaktyczne
* praca z grupa

e praca indywidualna obrazek dynamiczny do tematu,

obrazek z malowanki pociety na
tyle czesci, ile jest dzieci w klasie,
kredki.
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Przebieg

Wypowiedzi dzieci na temat: , Chciatbym, zeby kto$ napisat ksiazke o...".

Prezentacja obrazka. Dzieci wyr6zniaja elementy obrazka, opisuja pierwszy
i drugi plan oraz proponuja gtéwna mysl logiczna obrazka, jego temat.
Dopetnianie obserwacji obrazka przez dzieci dodatkowymi pytaniami
nauczyciela: , Jak wyglada pokéj dziewczynki”, , Jakie dzwieki dochodza

z otoczenia? Jakie zapachy?”, ,Jaka jest ksiazka w dotyku?”.

Interpretacja tresci obrazka. Nauczyciel stawia pytania, stymulujace
myslenie pytajne: , Co was dziwi, co was zastanawia, gdy patrzycie na ten
obrazek?”, , Czego chcielibyscie sie dowiedzie¢ o tej sytuacji?”. Jezeli dzieci
nie zadaja pytan, nauczyciel prowadzi ich do odpowiedzi na pytania: ,, Co
widzi dziewczynka w ksigzce?”, ,,O czym jest ta ksiazka?”, ,Kto jest jej
gtéwnym (lub najciekawszym) bohaterem?”.

Ekspresja plastyczna — , Uratujcie obrazek z ksigzki”. Kazde z dzieci
otrzymuje fragment z pocietego na wiele czesci obrazka (typu malowanka)
przedstawiajacego jakas posta¢. Zadaniem dzieci jest narysowanie kredkami
gtébwnego bohatera z ksiazki czytanej przez dziewczynke z obrazka. Dzieci
uzupetniaja brakujace wedtug nich fragmenty ciata tej postaci (ew. jej siersc)
lub elementy ubrania, atrybuty dla niej wymyslone lub charakterystyczne
itp, nadaja jej imie, dopracowuja wyglad — uwzglednienie szczegotéw

i ozdobnikow.

3 Uwaga! Dobrze, jesli obrazek do pociecia przedstawia nietypowa postac
— skojarzenia beda bardziej oryginalne.

Uporzadkowanie miejsca pracy.

Ekspozycja prac, prezentacja postaci i ich imion. Chetne dzieci opowiadaja
o przygodach tej postaci.

Kontynuacja zabaw

w innej czeSci dnia lub w innym dniu

10

1

Dzieci za pomoca techniki ,bricolage” opowiadaja o przygodach zapisanych
w ksiazce: kazde z dzieci kolejno dopowiada fragment historii, korzystajac
ze swojego obrazka - czyli powstaje tworcze opowiadanie na bazie prac
dzieci.

Scenki pantomimiczne lub improwizacje ruchowo-muzyczne, zagadki
pantomimiczne zadawane dzieciom przez dzieci: propozycje dzieci
dotyczace sposobu poruszania sie postaci z obrazka, jej mowy, ulubionych
zajed itd.

Rysowanie na temat , Jak wyglada kosz owocéw nalezacy do postaci, ktéra
wczeséniej wymyslites?”.

Wybér losowy trzech sposrdd obrazkéw dynamicznych, tworzenie
twoérczych opowiadan.

Projektowanie $rodka transportu dla wymyslonej przez siebie postaci.
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TEMAT 24

/a oknem

— rysowanie wiasnych
wyobrazeh

Cele og6lne

rozwijanie wyobrazni,
myslenia i ekspresji tworczej;
doskonalenie umiejetnosci
komunikowania sie z innymi.

Cele operacyjne '

e dziecko dopracowuje obrazek przez dorysowanie elementéw wzbogacajacych
i uzupetniajacych jego tres¢;
e dziecko wyraza emocje i uczucia w sposob niewerbalny.

Metody i techniki '

e metody stowne: opis obrazka, rozmowa;

* metody percepcyjne: ¢wiczenia stuchowe, pokaz i obserwacja obrazka,
obserwacja dziatania innych;

e metody czynne: ¢wiczen, kierowania witasna dziatalnoscia dziecka, zadan
stawianych do wykonania;

e techniki twérczego myslenia: dopracowanie obrazka, nadawanie tytutu,

technika obrazkéw dynamicznych.
| Srodki dydaktyczne '

obrazek dynamiczny do
tematu, kaseta , Dzwieki
wokot nas”, farby, kartony

z pomniejszong czarno-biata
kserokopia obrazka.

Formy organizacyjne

® praca z grupa

e praca indywidualna

e technika ,rundka”
podczas prezentacji pracy
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Przebieg

Pobudzenie zmystéw: zagadki stuchowe na temat ,, Odgtosy ulicy” (np.

Zabawy dramowe , Pokaz, jak sie czujesz, gdy...” — pokazywanie przez
dzieci mimika i ruchem catego ciata reakcji na opisywana przez nauczycielke

Opis obrazka. Nauczyciel pokazuje kolejny obrazek przedstawiajacy
dziewczynke stojaca w oknie. Dzieci wyr6zniaja elementy obrazka, opisuja
pierwszy i drugi plan oraz proponuja gtéwna mysl logiczna obrazka, nadaja
obrazkowi temat oraz staraja sie wyobrazi¢ odgtosy, jakie stychac¢ oraz
elementy krajobrazu, jakie wida¢ za oknem z uwzglednieniem skojarzen

Interpretacja tresci obrazka. Nauczyciel stawia pytania, stymulujace
myslenie pytajne: ,Co was dziwi, co was zastanawia, gdy patrzycie na ten
obrazek?”, ,Czego chcielibyscie sie dowiedziec o tej sytuacji?”. Chetne
dzieci zadaja pytania, a te dzieci, ktérym sie wydaje, ze znaja odpowiedz -

Ekspresja plastyczna. Malowanie farbami krajobrazu, wydarzen lub sytuacji,
ktoére mozna bytoby zobaczy¢ poza obrazkiem — przedstawienie tego, co
widzi dziewczynka prezentowana na obrazku dynamicznym.

Uporzadkowanie miejsca pracy plastycznej. Ekspozycja prac.

Wypowiedzi dzieci na temat wykonanych prac, nadawanie im tytutow,
prezentacja przed grupa indywidualnych wizji.

Rysowanie tego, co widzi kot, ktéry siedzi na parapecie okna.

Lista atrybutéw — wypowiedzi dzieci technika ,rundka” na temat ,Widok za

Opis krajobrazu za oknem z uwzglednieniem aktualnej pory roku.

Skojarzenia na temat ,Gdy méwie okno, to mysle o...".

1
kaseta , Dzwieki wokot nas”).
2
lub inne dziecko sytuacje.
3
dotyczacych dotyku, zapachu.
4
odpowiadaja na pytania kolegéw.
5
6
7
Kontynuacja zabaw
w innej czeSci dnia lub w innym dniu
8
9
oknem jest... (jaki?), bo...".
10
1"
12

Projektowanie zabaw, ktére mogtyby rozweseli¢ dziewczynke — ,W co sie
bawi¢, gdy jestes w domu (jeste$ chory)?”.
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TEMAT 25
Sladami
ufoludka

— wspolne dzieto

i %f% n A‘f;%‘ At

44 4 4
18 ity e
Cele ogdlne
e doskonalenie umiejetnosci wypowiadania sie w réznych formach
aktywnosci;

e rozwijanie fantazji i wyobrazni;
e doskonalenie umiejetnosci tworzenia opowiadania na podstawie obrazka.

Cele operacyjne

e dziecko ruchem, mimika i graficznie prezentuje wyobrazone postacie;
e dziecko wspdlnie z grupa tworzy opowiadanie na podstawie narysowanych
ilustracji.

Metody i techniki

* metody stowne: opis obrazka, rozmowa, opowiadanie;

* metody percepcyjne: pokaz i obserwacja obrazka, stuchanie wypowiedzi
i obserwacja czynnosci innych;

e metody czynne: ¢wiczen, kierowania witasna dziatalnoscia dziecka, zadan
stawianych do wykonania;

e techniki twoérczego myslenia: improwizacje ruchowe, drama — wchodzenie
w role, pantomima, inscenizacja, wspolne dzieto, technika obrazkéw
dynamicznych, rozumowanie dedukcyjne , Co by byto, gdyby..."”.

Formy organizacyjne

Srodki dydaktyczne

e praca z grupa obrazek dynamiczny do

e technika ,krazacy tematu, kredki $wiecowe, kartki
rysunek” z naklejona pomniejszona

* praca indywidualna czarno-biata kserokopia

prezentowanego obrazka,
tablica lub miejsce do ekspozyc;ji
wszystkich prac.
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Przebieg

Zabawa ruchowa ,Rakieta”. Dzieci nasladuja start rakiety w kosmos:

w pochyleniu wolne klaskanie z przenoszeniem dtoni raz w jedna, raz
w druga strone, coraz szybciej, coraz szybciej, na koniec wyskok w goére
z okrzykiem ,,W gore!”.

Zabawa dramowa , Parada ufoludkéw”. W kosmosie po wyladowaniu

na innej planecie kazde z dzieci zamienia sie w ,ufoludka”. W szpalerze
utworzonym z pozostatych dzieci kazdy ,,ufoludek” prezentuje swéj sposéb
poruszania i méwienia oraz witasne imie. Ogladajacy nagradzaja wystep
brawami.

Prezentacja obrazka. Dzieci wyr6zniaja elementy obrazka, opisuja

pierwszy i drugi plan oraz proponuja gtéwna mysl logiczna obrazka, jego
temat. Dopetnianie opisu obrazka odpowiedziami na dodatkowe pytania
nauczyciela: ,Jakie dzwieki mogtyby dochodzi¢ z obrazka?”, ,Jakie zapachy
czujecie na tej planecie?”, , Jakie w dotyku sa domy i przedmioty na tej
planecie?”.

Interpretacja tresci obrazka. Nauczyciel stawia pytania, stymulujace
myslenie pytajne: ,,Co was dziwi, co was zastanawia, gdy patrzycie na ten
obrazek?”, ,Czego chcielibyscie sie dowiedziec¢ o tej sytuacji?” (jezeli dzieci
nie zadaja pytan lub pytania nie dotycza istoty obrazka, nauczyciel zadaje
pytanie kluczowe: , Jak wygladaja inni mieszkancy tej planety?”).

Dziatalnos$¢ graficzna technika ,.krazacy rysunek”. Dzieci otrzymuja kartki
z naklejona pomniejszona czarno-biata kserokopia prezentowanego
obrazka. Dorysowuja kredkami swiecowymi wokét naklejonego obrazka
elementy wedtug wtasnego wyobrazenia, nastepnie na znak dany przez
nauczyciela zamieniaja sie kartkami wedtug zasady: kartki podajemy
koledze po lewej stronie.

Uporzadkowanie miejsca pracy.
Ekspozycja prac. Potaczenie wszystkich obrazkéw na tablicy.

Swobodne wypowiedzi dzieci na temat ,,Co by byto, gdyby na naszej
planecie zyty inne istoty?”.

Kontynuacja zabaw

w innej czeSci dnia lub w innym dniu

10

1

Zabawa ,,Szukanie podobienstw”. Wyréznianie przez dzieci na wczesniej
wykonanych obrazkach takich samych lub podobnych elementéw.
Uzasadnianie wiasnego wyboru.

Metaforyzowanie. Identyfikacja z obiektem w wypowiedziach na temat
~Ufoludki sa jak dzieci, bo...".

Zabawa tematyczna lub projekt ,Bal ufoludkéw”. Przygotowanie przez
dzieci z papieru pakowego i bibuty strojow, przebieranie sie i inscenizacje
ruchowe przy muzyce Jeana Michele'a Jarre’a.
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TEMAT 26

Co zwierzeta
robig zimg?

— tworcze opowiadanie

z wykorzystaniem techniki
Loricolage”

Cele ogdlne

e doskonalenie umiejetnosci graficznego i werbalnego wypowiadania sie;
e rozwijanie fantazji i wyobrazni;

Cele szczegoOtowe

e dziecko tworzy opowiadanie na podstawie ilustracji;

e dziecko snuje przypuszczenia, fantazjuje na temat zachowania zwierzat
W czasie zimy;

e dziecko aktywnie uczestniczy w grupowych dziataniach z wykorzystaniem
technik twérczego myslenia.

Metody i techniki

e metody stowne: opowiadanie, analiza tresci wiersza;

e metody czynne: zadan do wykonania, kierowania wtasna dziatalnoscia
dziecka;

* metody percepcyjne: pokaz i obserwacja obrazka, stuchanie wypowiedzi
i obserwacja czynnosci innych;

e techniki twodrcze: ekspresja werbalna i plastyczna, przezwyciezanie
przeszkod przez ,widzenie inaczej”, ,bricolage obrazkowy”, ,burza
mozgow”, technika obrazkéw dynamicznych.

Srodki dydaktyczne

piosenka Zimowa muzyczka (U. Smoczynska-Nachtman, Kalendarz muzyczny),
wiersz Zimowa rozmowa Cz. Kuriaty (Zabawa z wyobraznia, KAW, k6dz 1985);
kredki, kartony, ilustracje zwierzat i roslin, obrazek dynamiczny do tematu.
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Przebieg

1 Inscenizacja piosenki Zimowa muzyczka; rozmowa na temat zachowania
bohateréw piosenki w czasie zimy.

2 Stuchanie wiersza Cz. Kuriaty Zimowa rozmowa, analiza treséci wiersza.

3 Prezentacja obrazka. Dzieci wyr6zniaja elementy obrazka, opisuja
pierwszy i drugi plan oraz proponuja gtéwna mysl logiczna obrazka, jego
temat. Dopetnianie opisu obrazka odpowiedziami na dodatkowe pytania
nauczyciela: ,Jakie dzwieki mogtyby dochodzi¢ z obrazka?”, ,Jakie zapachy
czujecie?”, ,Jakie w dotyku sa elementy tego obrazka?”.

4 Interpretacja tresci obrazka. Nauczyciel stawia pytania, stymulujace
myslenie pytajne: ,Co was dziwi, co was zastanawia, gdy patrzycie na ten
obrazek?”, ,,Czego chcielibyscie sie dowiedzie¢ o tej sytuacji?” (jezeli dzieci
nie zadaja pytan lub pytania nie dotycza istoty obrazka, nauczyciel zadaje
pytanie kluczowe: , Dlaczego pingwin jest sam na krze? Dokad zmierza?”).

5 Przydziat zadan do rysowania - losowanie obrazkéw z ilustracjami zwierzat
(ryby, niedzwiedzie, lis, jez, foka, jelen) — po jednym przy kazdym stoliku, by
unikna¢ kopiowania pomystéw; zadaniem dzieci jest narysowac spotkanie
wylosowanego zwierzecia z pingwinem i kolejny fragment przygody

pingwina.
6 Uporzadkowanie miejsca pracy.
7 Ekspozycja prac — prezentacja wtasnej propozycji przygéd pingwina.
8 Grupowa historyjka obrazkowa. Dzieci uktadaja wykonane obrazki jedne

za drugim na podtodze wedtug dowolnej kolejnosci i tworza opowiadanie,
moéwiac po jednym zdaniu do kazdego obrazka.

9 Nadawanie tytutu opowiadania technika , burza mézgéw"” (podawanie
jak najwiekszej ilosci pomystéw tytutu, nastepnie wybér jednego przez
wtasciwe uzasadnienie) i spisanie opowiadania przez nauczyciela,
ekspozycja ilustrowanej ksiazeczki.

Kontynuacja zabaw

w innej czeSci dnia lub w innym dniu

10 Stuchanie czytanych przez nauczyciela ciekawostek przyrodniczych
z czasopism dla dzieci, np. ,Kubu$ Puchatek”.

11 Tworzenie kolekgji zwierzat np. wedtug tego, jak sie poruszaja lub w jakich
warunkach zyja — album grupowy.

12 Papieroplastyka nt. ,,Lesne zwierzeta” — wyklejanie konturéw kolorowym
papierem, gazeta, bibuta, takze nieuzytkami, wtdczka, futerkami itp.

13 Mapa mysli na temat ,Jak opiekowac sie zwierzetami zima?”.
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14

15
16

Stuchanie opowiadania H. Bechlerowej pt. ,Jak Kolczatek szukat
mieszkania”, opowiadanie przygdd jeza, wyrdznianie elementéw akgji.

Malowanie nt. ,Jak wyobrazasz sobie zimowe mieszkanie jeza?".

Wypowiedzi technika ,Podobienstwa” nt. ,,Zima jest jak... bo...".
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TEMAT 27

Ptyng chmury,
a za chmurami...

— transformacje graficzne

Cele ogélne |

SN—— Cele szczegotowe
rozwijanie umiejetnosci
interpretacji tresci e dziecko rozpoznaje i nazywa
przyjr-nov.vanych przez zmysty; przedmioty wedtug rozpoznanych
* rozwijanie wyobrazni réznymi zmystami cech;
i myslenia tworczego. e dziecko odtwarza w réznych

formach ekspresji dokonane
obserwacje lub wiedze o swiecie.

Metody i techniki |

* metody stowne: opis obrazka, rozmowa;

e metody percepcyjne: pokaz i obserwacja obrazka, stuchanie wypowiedzi
i obserwacja czynnosci innych;

e metody czynne: ¢wiczen, kierowania wtasna dziatalnoscia dziecka, zadan
stawianych do wykonania;

e techniki twoérczego myslenia: improwizacje ruchowe, drama — pantomima,
inscenizacja, abstrahowanie ,Lista atrybutéw"”, technika , dopracowanie”,
nadawanie nazwy lub tytutu, technika obrazkéw dynamicznych.

Formy organizacyjne

® praca z grupa
e praca w parach
e praca indywidualna

Srodki dydaktyczne

obrazek dynamiczny do tematu,
chustka, karty pracy, kredki.
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Przebieg

1 Swobodne wypowiedzi na temat zaobserwowanej pogody — wyrdéznianie
cech charakterystycznych.

2 Cwiczenia oddechowe , Wietrzyk” — dmuchanie koledze we wiosy — praca
w parach.
3 Abstrahowanie technika ,Lista atrybutow”- wyréznianie cech

charakterystycznych wiatru — ,,Wiatr jest... (jaki?)".

4 Zabawa dramowa z elementem analogii personalnej ,Jeste$ wiatrem”.
Dzieci pokazuja ciatem réznorodne nasilenie wiejacego wiatru,
przemieszczanie sie wiatru, oddziatywanie wiatru na rézne elementy
przyrody i Swiata materialnego.

5 Cwiczenie oddechowe ,Przeganianie chmurek”. Dzieci mocno dmuchaja,
aby ,przegoni¢ chmurke”, pod ktoéra ,,ukryt sie” obrazek (obrazek jest
zawieszony na tablicy i zakryty chustka).

6 Prezentacja obrazka. Dzieci wyrézniajg elementy obrazka, opisuja
pierwszy i drugi plan oraz proponuja gtéwna mysl logiczna obrazka, jego
temat. Dopetnianie opisu obrazka odpowiedziami na dodatkowe pytania
nauczyciela: , Jakie dzwieki i zapachy mogtyby dochodzi¢ z obrazka?”.

7 Interpretacja tresci obrazka. Nauczyciel stawia pytania, stymulujace
myslenie pytajne: ,Co was dziwi, co was zastanawia, gdy patrzycie na ten
obrazek?”, , Czego chcielibyscie sie dowiedziec o tej sytuacji?” (jezeli dzieci
nie zadaja pytan lub pytania nie dotycza istoty obrazka, nauczyciel zadaje
pytanie kluczowe: , Co ukryto sie za chmura?”).

8 Dziatanie plastyczne — przeksztatcanie elementu prezentowanego na
obrazku w wyobrazony przedmiot realny lub nierealny wedtug instrukgji
«Jezeli nie samolot, to co?”. Dorysowywanie dla tego przedmiotu otoczenia.

9 Uporzadkowanie miejsca pracy.

10 Ekspozycja prac, prezentacja tytutow i witasnych pomystow.
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Kontynuacja zabaw

w innej czesci dnia lub w innym dniu

1 Zagadki , Co ukryto sie pod tkanina (chustka)?” sprawdzanie dotykiem
i rozpoznawanie przedmiotéw; ,Co wydaje taki dZzwiek” - rozpoznawanie
przedmiotéw na podstawie dZzwieku, jaki wydaja.

12 Malowanie technika kleksografia na temat , Wietrzna pogoda” — wylanie
kilku kropli tuszu lub atramentu na karton i rozcieranie ich w rézne wzory
za pomoca patyczka. Dorysowywanie kredkami pozostatych elementéw.

13 Zabawa plastyczna ,,Plama” — dziecko tworzy z farb lub tuszu plame na
kartonie, sktada kartke na potowe, przyciska kartke, otwiera ja i okresla
powstaty ksztatt na kartonie, poréwnuje go do przedmiotéw z otoczenia,
dorysowuje brakujace elementy, tworzy podpis do obrazka (tytut).

14 ~Burza mézgoéw" na temat ,,Jak mozna sprawdzic site i kierunek wiatru?”
— nauczyciel zapisuje pomysty dzieci, nastepnie oceniana jest ich realnos¢
i mozliwos¢ wykonania, nastepuje wybér jednego z pomystéw i jego
realizacja, czyli wykonanie przyrzadu do pomiaru sity i kierunku wiatru.
Po wykonaniu takiego przyrzadu dzieci wychodza do ogrodu i sprawdzaja
skutecznos¢ skonstruowanego lub wybranego narzedzia (np. wstazka na
trzonie, latawiec itp.).

15 Obserwacje ré6znorodnosci ksztattow w przyrodzie podczas wycieczki
do parku, lasu, nazywanie tych ksztattéw, poréwnywanie ich ze soba,
okreslanie podobienstw i réznic miedzy nimi.

16 Zabawa ,,Cienie” — przy intensywnym stoncu dziecko dokonuje obserwacji
ksztattu i ruchu wtasnego ciata i ciat kolegéw, ,rysuje” swym ciatem
wybrane ksztatty, kompozycje — powstaja cienie indywidualne lub zbiorowe.

17 Zabawa ,,Rysunek konturowy” — dziecko poszukuje przyboréw, zbiera
gatazki o réznych dtugosciach i grubosciach, wykonuje rysunek nietypowym
tworzywem - uktada z nich wybrany ksztatt.
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TEMAT 28

Betonowy
Swiat

— wady | zalety

Cele ogdlne

e rozwijanie wyobrazni
i myslenia twérczego;
* budzenie gotowosci
wplywania
na otaczajaca
rzeczywistosc.
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Cele operacyjne

Metody i techniki

e dziecko snuje przypuszczenia na
temat przyczyn zachowania i emocji
prezentowanej na obrazku postaci;

e dziecko zmienia obrazek zgodnie

z wiasnym wyobrazeniem i pomystem.

¢ metody stowne: opis obrazka, rozmowa, wiersz;

* metody percepcyjne: pokaz i obserwacja obrazka, stuchanie
wypowiedzi i obserwacja czynnosci innych;

e metody czynne: ¢wiczen, kierowania wtasna dziatalnoscia
dziecka, zadan stawianych do wykonania;

e techniki twoérczego myslenia: drama — pantomima,
wchodzenie w role, kruszenie wad, skojarzenia,
dopracowanie, technika obrazkéw dynamicznych.

Formy organizacyjne

® praca z grupa
e praca indywidualna

Srodki dydaktyczne

obrazek dynamiczny do tematu, wiersz D. Wawitow
Postuchajcie bajki nowej prostokatnej i kwadratoweyj,
kserokopia czarno-biata obrazka, kredki.

84



Przebieg

Wystuchanie wiersza, dzieci ilustruja ruchowo tres¢ wiersza podczas
jego czytania przez nauczyciela — podziat grupy na dwa zespoty: ,ludzi
kwadratowych i prostokatnych”.

Prezentacja obrazka. Dzieci wyr6zniaja elementy obrazka, opisuja
pierwszy i drugi plan oraz proponuja gtéwna mysl logiczna obrazka, jego
temat. Dopetnianie opisu obrazka odpowiedziami na dodatkowe pytania
nauczyciela: , Jakie dzwieki mogtyby dochodzi¢ z obrazka?”, ,Co widzi

i czuje postac przedstawiona na obrazku?”, ,Jak sie czuje?”, ,Dlaczego tak
sie czuje?”, ,Jakie sa zalety takiego otoczenia, a jakie wady?”.

Interpretacja tresci obrazka. Nauczyciel stawia pytania stymulujace myslenie
pytajne: , Co was dziwi, co was zastanawia, gdy patrzycie na ten obrazek?”,
»Czego chcielibyscie sie dowiedziec o tej sytuacji?” (jezeli dzieci nie zadaja
pytan lub pytania nie dotycza istoty obrazka, nauczyciel zadaje pytanie
kluczowe: ,, Jak mozna zmienic ten swiat").

Dziatanie plastyczne — przeksztatcanie czarno-biatej kserokopii omawianego
obrazka, dorysowywanie innego, kolorowego otoczenia, elementéw
przyrody wedtug pomystu dzieci.

Uporzadkowanie miejsca pracy.

Ekspozycja prac, prezentacja pomystéw zmian prezentowanego na obrazku
Swiata.

Kontynuacja zabaw

w innej czeSci dnia lub w innym dniu

10
1"

Zabawa graficzna: kresli reka ksztatt prostokatéw w powietrzu,

na podtodze, lepi je z plasteliny, odrysowuje ksztatty i wycina figury
geometryczne z kolorowego brystolu (ew. rysuje po kropkach,
odwzorowuje ksztatty, w zaleznosci od umiejetnosci).

Kompozycja ptaska z figur geometrycznych, np. uktadanie dowolnych
ksztattéw przedmiotdéw znajdujacych sie w otoczeniu.

Zabawa matematyczna: rozpoznawanie figur i ksztattéw przedmiotéw na
podstawie kodu do klockéw wg Dienese’a (z uzyciem obrazkéw: maty, duzy,
chudy, gruby, koto, tréjkat, kwadrat, prostokat, czerwony, niebieski, zotty).

Wypowiedzi na temat , Co by byto, gdyby na Ziemi nie byto drzew?".

Zabawa , Pytania do drzewa". Dzieci siedza w kregu. Zadaja sobie
nawzajem pytania na rézne tematy dotyczace drzewa, wedtug podanej
zasady: ,,Moje drzewo, jakie...? co...? kiedy...? gdzie masz...? jak doszto do
tego, ze...? po co...? dlaczego...?". Dziecko, ktére potrafi zada¢ pytanie oraz
to, ktére potrafi na nie odpowiedzie¢ — otrzymuje punkt (kropka, kartka,
obrazek itp.).
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13

Ogladanie réznego rodzaju plakatéw na wystawie, omawianie zasad
i sposobu projektowania plakatu, wyjasnienie nazwy, odczytywanie napisow
i haset.

Skojarzenia na temat: ,,Gdy méwie plakat, to mysle o...”.
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TEMAT 29

Kwadraty
wokot nas

— skojarzenia figuralne

Cele og6lne

* budzenie umiejetnosci dostrzegania
rytméw w otoczeniu.
e rozwijanie wyobrazni i myslenia twérczego;

Cele operacyjne

e dziecko dokonuje skojarzeh na temat ksztattu kwadratu jako
elementu w otaczajacych przedmiotach;
e dziecko wymysla poczatek przygody dla bohatera obrazka — domysla

sie przyczyny.

Metody i techniki

¢ metody stowne: opis obrazka, rozmowa;

e metody percepcyjne: pokaz i obserwacja obrazka, stuchanie wypowiedzi
i obserwacja czynnosci innych;

e metody czynne: ¢wiczen, kierowania wtasna dziatalnoscia dziecka, zadan
stawianych do wykonania;

e techniki grupowe — wspdlne dzieto;

e techniki twoérczego myslenia: ,bricolage”, ,lista atrybutéw”, skojarzenia,
twércze opowiadanie, dopracowanie kwadratu, kampania reklamowa,
technika obrazkéw dynamicznych.

Formy organizacyjne Srodki dydaktyczne
® pracaz grupa obrazek dynamiczny do tematu,
e praca indywidualna figury geometryczne w réznych

ksztattach, umozliwiajace
tworzenie kwadratow, farby,
pedzle.
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Przebieg

Kompozycja z kwadratéw — uktadanie z plastikowych lub papierowych
klockéw geometrycznych. Tworzenie na podtodze z wykonanych prac
jednego wspodlnego dzieta poprzez doktadanie elementow.

Lista atrybutéw do wyrazu ,kwadrat”. (Kwadrat jest... (jaki?).

Prezentacja obrazka. Dzieci wyrézniaja elementy obrazka, opisuja pierwszy
i drugi plan oraz proponuja gtéwna mysl logiczna obrazka, jego temat.
Zadawanie pytan dodatkowych przez dzieci i wypowiedzi dzieci, ktére
wymyslity odpowiedz. Dopetnianie opisu obrazka odpowiedziami na
dodatkowe pytania: ,Jakie dzwieki mogtyby dochodzi¢ z obrazka?”, ,Jakie
zapachy?”, ,Jaka piosenke $piewa postac prowadzaca wdzek?".

Interpretacja tresci obrazka. Nauczyciel stawia pytania, stymulujace
myslenie pytajne: ,Co was dziwi, co was zastanawia, gdy patrzycie na ten
obrazek?”, , Czego chcielibyscie sie dowiedziec o tej sytuacji?” (jezeli dzieci
nie zadaja pytan lub pytania nie dotycza istoty obrazka, nauczyciel zadaje
pytanie kluczowe: , Dlaczego ta pani tak sie spieszy?”).

Dziatalnos¢ plastyczna. Rysowanie kredka pastelowa wtasnych wyobrazen
na temat przyczyn obserwowanego zachowania. Zachowanie koncepgji
rysunku w kwadratach.

Uporzadkowanie miejsca pracy.

Ekspozycja prac, prezentacja tytutéw, wypowiedzi na temat wiasnych prac
podczas kampanii reklamowej na temat: ,Moja praca jest interesujaca,
poniewaz...".

Kontynuacja zabaw

w innej czesci dnia lub w innym dniu

10
1

Uktadanie budowli ztozonych z samych kwadratéw.

Przeksztatcenia graficzne i dopracowanie 6-9 kwadratow, w zaleznosci
od pomystowosci dzieci oraz poziomu umiejetnosci dokonywania
przeksztatcen.

Zabawa dramowa ,,Pochdéd kwadratow”.

Préby tworzenia metafor ,,Kwadrat jest jak..., poniewaz...”.

88



/r6dfa inspiracji/
/literatura uzupetniajaca

Bowkett S., Wyobraz sobie, ze... Cwiczenia rozwijajace twércze myslenie uczniéw,
WSiP, Warszawa 2000.

de Bono E., Naucz sie mysle¢ kreatywnie, Wydawnictwo Prima, Warszawa 1998.
Dobrotowicz W., Psychodydaktyka kreatywnosci, WSPS, Warszawa 1995.
Fisher R., Uczymy jak mysle¢, WSiP, Warszawa 1999.

Jader M., Krok... w kierunku kreatywnosci. Program stymulowania twérczosci na
etapie edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej, Oficyna Wydawnicza Im-
puls, Krakéw 2005.

Jader M., Krok... w kierunku kreatywnosci. Zabawy i ¢wiczenia, Oficyna Wydawnicza
Impuls, Krakéw 2005.

Jader M., Techniki plastyczne rozwijajace tworczos¢, Oficyna Wydawnicza Impuls,
Krakéw 2005.

Necka E., Trening twdrczosci, GWP, Gdansk 2005.

Pankowska K., Pedagogika dramy. Teoria i praktyka, Wydawnictwo Zak, Warszawa
2000.

Ptéciennik E., Czarodziejskie drzewa, ,\Wychowanie w Przedszkolu” nr 8, 2004.

Ptéciennik E., Stymulowanie dziatann twérczych dziecka w wieku przedszkolnym,
~Przeglad Edukacyjny” nr 1(48), 2005.

Ptéciennik E., Techniki twdrczego myslenia w przedszkolu, strona internetowa Przed-
szkola Miejskiego Nr 118 w kodzi, www.pm118.edu.lodz.pl, 2005.

Ptéciennik E., Innowacja o charakterze programowo-metodycznym ,,Program wycho-
wania do twoérczosci w przedszkolu ,,Zabawy z wyobraZnia”, materiaty niepu-
blikowane na prawach autorskich, Przedszkole Miejskie Nr 118 w todzi, 2005.

Ptéciennik E., Rozwijanie postawy twodrczej dziecka poprzez edukacje teatralna
— przykfady cwiczen i zabaw, ,Maty Mitosnik Teatru” nr 1, Wydawnictwo
W. Presia, 2004.

Ptéciennik E., Szczesniak A., Milutek i ja malujemy swiat, Res Polona, £6dz 2002.

89



Przedszkolaki — krok pierwszy, red. A. Kossowska, Polska Fundacja Dzieci i Mtodzie-
zy, Warszawa 1996.

Szmidt K.J., Pedagogika twdrczosci, GWP, Gdansk 2007.

Szmidt K.J., Bonar J., Ksiazka dla nauczyciela. Zywioly. Lekcje twdrczosci w naucza-
niu zintegrowanym, klasa | ,,Ziemia”, klasa Il ,,Ogien i woda"”, WSiP, Warsza-
wa 2000.

Tance i zabawy dla grupy, Wydawnictwo PSPZ KLANZA, Lublin 1995.

Way B., Drama w wychowaniu dzieci i mtodziezy, \WSiP, Warszawa 1995.

90





















vy

LY
ﬁ.w
I

iy T

B)ZeJqo jewa) eu aulfaenifs eiuszieloys — No\_coa B)SJOA T 1LVINL




¢ LYINTL

1

wAulfoxniisuox-ouzafise|d niuejeizp m eluazieloys — edsAm ezaluwale



SR SREl S

e A

- N\ D
[amoxzelqo 1IK101s1y walueIsAzioyAm z sjuepeimodo 8za49m) — 5 Ao0U M BIQOJ IYMBRQRZ 00 € LYWIL M




TEMAT 4

N<nNm:_m do ztotej rybki - transformacje graficzne




njoquAs ajuemooesdop eu mogosods 0T — () A4D1I| BIIBIMS A\ S LYWL



TEMAT 6 Na :_mN:m:m_. <<<m_u_m — zabawy ruchowe potfaczone z wizualizacja @
—7 O




nzeiqolety 8dkzd£jop eluszelqodm — gUBUZIIU M Z0JPOd £ 1YINTL D



TEMAT8  Co jest po drugiej stronie teczy? - snucie fantastycznych opowiesci




B)Z21QO 10594} JeWa} eU duZdAIOSUBSI|0d lUBZIRIONS — B[BIZP BIS WR] 0)

6 LYINTL

/0



TEMAT 10 Radio w lesie... czy to mozliwe? - przewidywanie przyczyn i skutkéw sytuacji niecodzienne;j @
—7O




P v
o

D
aulfoenifs eluazieloys — B|0J) Op m_cmtﬂn_ TT LVINTL



TEMAT 12 Co m_m komu $ni? - skojarzenia wizualne @
—7 O




1oejsod waluemolyalosd z suozoejod eluazieloys — ¢ WIMDZIp an Hmm._ 0) ST LYINTL @



TEMAT 14  Co stychaé¢ w drzewie? —identyfikacja z przedmiotem ©
—7O




ufzaAzid jewsy eu eluazieloys — ;1S9 M BS 1991zp 069z3B|Q ST LVI3L ®



TEMAT16  Co sie stato na ulicy? - historyjka obrazkowa ©
7ac




yejeizp yoAusepm aiuemopiadfold — 0690y ‘oowod 19 yep /T LYW3lL ®



TEMAT18  Czego sie boimy? —improwizacje w zespotach




Sunshi foezeay“ 1jiuyoal walueishzionim z 1zpaimodAim — $13S0ped Je)NzsS alzpy

6T LYINAL

/0



TEMAT 20 W mieScie motyli — malowanie obrazéw z wyobrazni ©




s
S e

g

waJauyied z Gojelp — U0J9|9) zazJd AMOWZOY  Te LYWIL



TEMAT 22 Gdybym dostat list... — myslenie zyczeniowe ©




125313 Jewa) eu d(zejuey — 0 BYZRISY €2 LYWL ®



TEMAT 24 Za oknem - rysowanie wtasnych wyobrazeh




0j31zp BU9dsm — RYPN|OJN IWERPR|S

G¢ 1VINGL




TEMAT 26 Co Ns:m_‘Nm_”m ﬂoc_@ N_Bmm.V — twércze opowiadanie z wykorzystaniem techniki ,bricolage” @
—7O




uzoljedb afoewdojsued; — e InWYI BZ B ‘AUinwyd Buhld  Zg Lywal




TEMAT 28 Betonowy Swiat — wady i zalety @
7O




sujeJnBly eluazieloys — SEU JO)OM AJRIPEBMY 62 LYN3L O



Jest to unikalna publikacja metodyczna dla nauczycieli
wychowania przedszkolnego i ksztalcenia zintegrowanego.

Zawiera ona nowatorskie propozycje scenariuszy zajec rozwijajacych
wyobraznig | kreatywnos¢ dzieci, opartych na zestawie obrazkdw o niezwykbe]
lub niejednoznacznej tresci.

Calosé cbudowana jest okreslonym we wstepie tokiem postepowania
nauczyciela, nazwanym technika obrazkéw dynamicznych, kiérego autoram
jest dr Elibieta Pléciennik.

Technika ta skutecznie rozwija myslenie preyczynowo-skutkowe,
dywergencyjne | pytajne oraz umiejetnosc¢ analizy | interpretacji obrazow.
Zaktadanym efektem proponowanego tu toku postepowania metodycznego
53 ekspresyjne wypowiedzi dzieci, nietypowe pomysly, tworcze opowiadania,
oryginalne tytuly oraz niezwykle prace plastyczne lub graficzne.

dr Elzbieta Plociennik
Doktor nauk humanistycznych. Pedagog terapeuta, nauczyciel dyplomowany,
wykladowea AHE, trener Niepublicene| Plactdwki Doskonalenia Nauczycieli Active School.

Cztonkini Palskiego Stowarzyszenia Kreatywnosci. Autorka innowacji o charakterze
programowo-metedycznym pod nazwa Program wychowania do twérezosc] dla dzieci
w wiaku preedszkalnym  Zabawy = wyobragnia” oraz aulorskiej techniki stymulowania

wyabraini | zdolnosci twdrczych pod nazwg technika obrazkéw dynamicznych”,

Autorka oraz wspdlautorka wielu warsztatéw dla navczyciell, artykuldw | publikac]i

metodycznyeh = zakresu metod i technik akiywizujacych, pedagogiki preedszkolnej,

wozesnoszkolng) | pedagogiki twirczosci oraz diagnozowania zdolnosci twérczych.

migr Anetta Dobrakowska
Absolwentka Akademii Srtuk Pigknych w Lodzi, wieloletni pedagog, nauczyciel plastyki
w przadszholy, szkole, swistlicy integracyjnaj, Osrodku Zajgé Pozaszkolnych  Amicus"
oraz czynmy artysta plastyk. Projektant | wykonawea blzuterll. Poetka.
Wspotautorka techniki obrazkdw dynamicznych w obsrarze plastyconego wykonania
ilustracji oraz publikacji metedyczne) Metoda | wyobrainia. Autorka scenariuszy zajge
plastycenych | twdrezyeh wraz 2 kartami pracy dia veznidw.
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